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दो शब्द 
गणित सदैव से ही एक डरावने विषय के रूप में बदनाम है। अधिकांश छात्र इसका नाम 
सुनते ही काँप जाते हैं और रही - सही कसर कक्षा में गणित शिक्षक की झिड़कियाँ पूरा कर 
देती हैं । 

गणित में छात्रों के पिछड़ेपन की वजह के ऊपर शोध करें तो पता चलता है कि आधुनिक 
समय में गणित की पढ़ाई एकदम नीरस होती जा रही है और इसी नीरसता की वजह से 
बच्चे इससे दूर भागते जा रहे हैं । अगर आप भास्कराचार्य रचित लीलावती देखेंगे तो 
लगेगा कि पुस्तक में गणित के सवालों को पशु - पक्षियों की सहायता से पद्य रूप में दरशाया 
गया है। आप यह तो मानेंगे कि एक कविता दिल को गहराई से छू सकती है । गाना सुनाकर 
मरीज को ठीक किया जाता है , यह तो आपने सुना ही होगा , पर कहीं भाषण सुनाकर 
किसी मरीज को ठीक करने की घटना आपने सुनी है ? शायद नहीं। यहाँ कहने का तात्पर्य 
यह है कि अगर गणित को कुछ खेल या पहेलियों के द्वारा मनोरंजनात्मक बनाया जाए और 
वह भी उपलब्ध साधनों की मदद से , तो क्या बच्चे गणित की ओर आकर्षित नहीं होंगे ? 

प्रस्तुत पुस्तक में प्रारंभिक स्तर पर सिखाए गए गणितीय संक्रिया (जोड़, घटाव , गणा, 
भाग ) की मदद से गणित को रोचक व मनोरंजक बनाया गया है। यहाँ यह भी ध्यान रखा 
गया है कि बच्चे सीमित साधन जैसे — कॉपी , कलम , कार्ड, कैलेंडर, पासे इत्यादि की 
सहायता से गणित का मनोरंजनात्मक चेहरा देख सकें । 

ऐसी पहेली बच्चों के मन में गणित के प्रति नकारात्मक सोच को दूर करने में एक समर्थ 
साधन के रूप में उभरेगी । यह पुस्तक निश्चित रूप से बच्चों के मन में गणित के प्रति प्रेम 
जगाने में सहायता करेगी और एक बार यह अलख दिल में जगने भर की देर है, बस बच्चों 
को गणित के क्षेत्र में आगे बढ़ने से कोई रोक नहीं पाएगा । 
__ मैंने इस पुस्तक को लिखने से पूर्व चार अन्य पुस्तकें गणित मनोरंजन पर लिखीं, जिन्हें 
लोगों ने खूब सराहा। विश्वास है, पाठक इस पुस्तक को हाथोंहाथ लेकर मेरा उत्साह 
बढ़ाएँगे । 

इस पुस्तक को पूरा करने में सबसे अधिक सहयोग मेरे भाई राजीव रंजन , मेरे स्कूल की 
कई शिक्षिकाएँ युक्ति जिंदल , सपना तथा मेरी धर्मपत्नी नमीता ने दी । उन सबका सहयोग 
इस पुस्तक को शीघ्र पूरा करने में भरपूर रहा, उन्हें बधाई। 
पाठकों से अनुरोध है कि पुस्तक में त्रुटि व सुझाव के लिए बेझिझक मुझसे संपर्क करें । 

— राजेश कुमार ठाकुर 
rkthakur1974 @ gmail.com 


कार का नंबर 
सड़क पर गणित के तीन छात्र घूम रहे थे। अचानक उन्होंने देखा कि पीछे से आ रही तेज 
रफ्तार कार एक मोटरसाइकिल सवार को ठोकर मारकर चली गई । मोटरसाइकिल सवार 
खून से लथपथ सड़क पर बेसुध पड़ा था । उन्होंने घायल को अस्पताल पहुँचाया और पुलिस 
स्टेशन पहुँच गए। चूंकि तीनों छात्र गणित के थे, अतः उन्होंने भागती कार का नंबर अपने 
अपने तरीके से याद कर लिया; पर कार के अंतिम चार अंक ठीक से किसी को याद न रहे । 
आइए, एक नजर उनके कार नंबर याद करने के तरीके पर डालें और कार नंबर का ठीक 
ठाक पता करने में उनकी मदद करें ,जिससे पुलिस ड्राइवर को गिरफ्तार कर सके। 
पहला छात्र : कार के प्रथम दो अंक समान थे। 
दूसरा छात्र : कार के अंतिम दो अंक समान थे। 
तीसरा छात्र : यह चार अंक की पूर्ण वर्ग संख्या थी । 
चलिए, हम कार नंबर ढूँढ़ने में इनकी मदद करें । 

हल : चूंकि प्रथम व द्वितीय अंक समान हैं , इसे हम a मान लेते हैं । साथ ही तृतीय व 
चतुर्थ अंक को b मान लेते हैं । 
चार अंकों की इस प्रकार बननेवाली संख्या 
= 1000a + 100a + 10b + b 
= 1100a + 11b 
= 11 (100a + b ) 

अर्थात् यह संख्या 11 से विभाजित है, पर पूर्ण वर्ग होने के नाते यह 112 = 121 से भी 
विभाजित होनी चाहिए । 
__ य हाँ 100a + b, 11 से विभाज्य हैं , अतः हम 11 से विभाज्यता की जाँच के तरीके 
आजमाएँ । 
a + b = 11 (1 ) 

चूंकि संख्या एक पूर्ण वर्ग है, अतः अंतिम अंक b = 0, 1, 4 , 5, 6 तथा 9 में से कोई हो 
सकता है । 

अतः a = 11 , 10 , 7, 6, 5 या 2 हो सकता है। a = 11 , 10 की संभावना नहीं दिखती , अतः 
यदि 
b = 4 तब a = 7 
b = 5 a = 6 
b = 6 = a = 5 
b = 9 + a = 2 
अतः कार का नंबर 

7744, 6655 , 5566 और 2299 में से एक हो सकता है । इनमें 6655 , 5566 तथा 2299 
पूर्ण वर्ग नहीं है , अतः कार का नंबर = 7744 = 882 होगा । 


7744 


चॉकलेट खाएँ, उम्र बढ़ाएँ 
अगर आप चॉकलेट, आइसक्रीम खाने के शौकीन हैं तो मजेदार खेल आपको बेहद पसंद 
आएगा । इसे आप अपने दोस्तों के साथ खेलकर अपनी गणितीय कौशल का परिचय देते 
हुए न सिर्फ यह बताने में सक्षम होंगे कि उसकी उम्र कितनी है बल्कि आप, आपके मित्र एक 
सप्ताह में कितनी बार चॉकलेट या आइसक्रीम खाते हैं , यह भी बता पाएंगे । आइए, अब हम 
खेल की शुरुआत करें । ध्यान रहे, आप कैलकुलेटर का इस्तेमाल न करें । 
• आप एक सप्ताह में जितनी बार चॉकलेट व आइसक्रीम खाते हैं , उसकी संख्या मन में याद 
कर लें । 
• इस संख्या को 2 से गुणा करें । 
• गुणनफल में 5 जोड़ दें । 
• प्राप्त परिणाम को 50 से गुणा करें । 
• यदि आपका जन्मदिन बीत चुका है तो पिछले परिणाम में 1762 जोड़ें , अन्यथा 1761 
जोड़ें । ध्यान रहे, यह पहेली सन् 2012 तक के लिए सही बैठेगी। 2013 में 1763 या 1762 
जोड़ें (क्रमशः)। 
• अब आप जिस वर्ष पैदा हुए थे , इसे अंतिम परिणाम में घटा दें । 
आपके पास अब निश्चित ही एक तीन अंकों की संख्या बची होगी। इस संख्या को आप मुझे 
बता दीजिए और चौंकानेवाले परिणाम सुनने के लिए तैयार रहिए । 
आपकी सहायता के लिए यहाँ एक उदाहरण दिया जा रहा है । 
उदाहरण : माना आप पूरे सप्ताह में 7 दिन चॉकलेट खाते हैं । 
• आपकी सोची संख्या = 7 
• 2 से गुणा करने पर = 7x 2 = 14 
• 5 का योग करने पर = 14 + 5 = 19 
• 50 से गुणा करें = 19 x 50 = 950 
• पिछले परिणाम में 1762 जोड़ें = 950 
+ 1762 
2712 
• माना आप 1987 में पैदा हुए तो 
2712 - 1987 = 725 
यह तीन अंक की संख्या एक बेहद रोचक परिणाम देगी । 


चॉकलेट खाए आपकी उम्र 
है न चौंकानेवाला परिणाम = 2012-1987 = 27 वर्ष । 
आप अपने दोस्तों के साथ खेलकर देखें । 


3 . 


तीन पासों का खेल 
लुडो खेलते समय आपने पासे का बहुत बार इस्तेमाल किया होगा, पर क्या आप बिना 
लुडो के पासे से रोचक खेल द्वारा अपना व अपने मित्रों का मनोरंजन कर सकते हैं ? 

हाँ , आप तीन पासे की सहायता से एक बेहद मनोरंजनात्मक गणितीय पहेली खेलकर 
अपने दोस्तों के बीच आदर व सम्मान प्राप्त कर सकते हैं । नीचेदिए क्रमबद्ध चरणों को देखें 
और गणित की अद्भुत सुंदरता का नजारा करें । 
• तीन पासे को एक साथ लेकर फेंकें । 
• अब इन बिखरे पासों को एक के ऊपर एक रखकर सजाएँ । 
• अपने मित्र को बताएँ कि आप ढके पासे पर अंकित मान का योग उसे बता देंगे, बशर्ते वह 
आपको सबसे ऊपर की संख्या बता दे । 

जैसे ही आपका मित्र आपको ऊपर अंकित संख्या बताए, आप उसे 21 से घटा दें और इस 
प्रकार छुपे हुए 5 हिस्सों पर अंकित अंकों के योग का मान आप बता सकेंगे। 

इस खेल का रहस्य - पासे के दो हिस्से ऊपरी व निचली तल पर अंकित संख्याओं का 
योग हमेशा न होगा। चूंकि आप तीन पासे फेंक रहे हैं , अतः इन पासों पर अंकित संख्या के 
ऊपरी व निचली तल का योग 7x3 = 21 होगा । आपका मित्र सबसे ऊपर रखे पासे के 
ऊपरी तल की संख्या आपको बता रहा है, अतः अन्य पाँच तलों पर अंकित संख्या का योग 
= 21 - ऊपरी तल पर स्थित संख्या। 

उदाहरण — चित्र में तीन पासे को फेंकने का क्रम (संख्या = 1 ) दिखाया गया है तथा इन्हें 
सजाकर रखने का क्रम चित्र - 2 में दिखाया गया है । 
मान लीजिए , पासे को (चित्र -2) के अनुसार सजाने पर सबसे ऊपर रखे अंक का मान 2 

अतः आप आसानी से इसके नीचे छिपे 5 तलों पर अंकित संख्या का योग 21 - 2 = 19 
बता सकते हैं । 
है न मजेदार खेल । 
इसे आप 4 पासों या 5 पासों के साथ भी खेल सकते हैं । 4 पासे रखने पर संख्या को 28 
( 4x7) में घटाएँ, साथ ही 5 पासे की स्थिति में पासे के ऊपरी अंक को 7 -5 = 35 में 
घटाकर अंकों का योग (छिपे तल पर लिखी संख्या ) पता कर सकते हैं । 


चित्र - 1 


चित्र - 2 


पासे फेंकें आप , अंक बताएँ हम 
पिछली पहेली में आपने तीन पासों की सहायता से एक मनोरंजनात्मक खेल सीखा था । 
इसी कड़ी को आगे बढ़ाते हुए हम एक अन्य मनोरंजक पहेली सीखते हैं , जिसमें आप कुछ 
गणितीय संक्रिया की मदद से पासे पर उभरे अंकों को दूर बैठे जान सकेंगे। 
• तीन पासे , एक कलम व एक कॉपी अपने मित्र को दें । 
• इन पासों को उसे फेंकने को कहें और पासे पर उभरे अंकों को कॉपी में नोट करने का 
आग्रह करें । अब मित्र को निम्न संक्रिया करने को कहें 
• पहले पासे पर उभरे अंक को 2 से गुणा करें । 
• प्राप्त परिणाम में 5 का योग करें । 
• अब पिछले परिणाम को 5 से गुणा करें । 
• दूसरे पासे पर आए अंक को अब इसमें जोड़ दें । 
• पिछले परिणाम को 10 से गुणा करें । 
• अब इस परिणाम में तीसरे पासे पर आए अंक जोड़ दें । 
• अंतिम परिणाम में 125 घटाकर बची संख्या मुझे बता दें । 

आपका मित्र जैसे ही आपको शेष राशि बताए , आप थोड़ा - बहुत समय लगाएँ, जैसे कि 
आप उसके पासे पर आए अंक ढूँढ़ने की कोशिश कर रहे हैं । इसके लिए आप उसके द्वारा 
फेंके पासे को बारी -बारी से लेकर कुछ समय व्यतीत कर सकते हैं । जब आपका मित्र 
आपकी इन हरकतों से परेशान हो जाए तो आप उसे उसके तीनों पासों पर आए अंकों को 
उसके द्वारा बताए अंतिम परिणाम में से बता सकते हैं । आप अंतिम परिणाम में 125 
घटाएँ। मान लें , आपके मित्र द्वारा बताई गई संख्या 487 है तो 487- 125 = 362। अतः 
प्रथम पासे पर 3, दूसरे पासे पर 6 और तीसरे पासे पर क्रमशः 2 आए होंगे । 
उदाहरण 


आपके मित्र द्वारा फेंके पासे की स्थिति अगर ऊपर दिखाए चित्र जैसी हो तो आपका मित्र 
अपनी कॉपी पर निम्न गणितीय संक्रिया करेगा — 
पहला पद : प्रथम पासे के अंक x 2 = 3x 2 = 6 
दूसरा पद : 5 का योग = 6 + 5 = 11 
तीसरा पद : 5 से गुणा = 11 x 5 = 55 
चौथा पद : दूसरे पासे पर अंक का योग = 55 + 6 = 61 
पाँचवाँ पद : दस से गुणा करने पर = 61 x 10 = 610 
छठा पद : तीसरे पासे पर के अंक का योग = 610 + 2 = 612 
सातवाँ पद : 125 घटाने पर = 612 - 125 = 487 


आप उसके बताए परिणाम में 125 घटा दें और कुछ समय लगाकर उसे पासे पर आए 
अंक बता दें । 
487 - 125 = 362 
अतः उसके तीनों पासों पर आए अंक क्रमशः 3, 6 और 2 हैं । 


दिमागी कसरत 
यहाँ हम तीन गणितीय मनोरंजनात्मक पहेली आपके समक्ष रख रहे हैं , जिसे सरल से 
कठिन रूप में रखा गया है। इसे करने में आप अपनी बुद्धि का समुचित उपयोग कर अपना 
मानसिक विकास कर पाएंगे । 
( क ) खाली त्रिभुज में अंक भरें 


( ख ) अक्षर बदलें अंक से 


bbb 


bbb 
bbb 
+ bbb 
a b b b 


आप प्रत्येक अक्षर को अंक से इस प्रकार बदलें कि योग सही हो जाए । 
( ग) सजाएँ अंक 1 से 9 तक । 
क्या आप अंक 1 से 9 तक इस प्रकार भिन्न के रूप में व्यक्त कर सकते हैं कि परिणाम 


हो । 


उत्तर : 
( क ) 6x 2 - 2 x 2 = 8 


x 


( ख ) 7 x 3 - 5 x 3 = 6 


5 


( ग ) 7x 2 - 4x 2 = 6 


( घ ) 6x 3 - 3 x 5 = 3 


5 / 


अतः त्रिभुज के अंदर 3 आएगा । 


bbb 
bbb 
bbb 
+ bbb 

ab bb 
इस पहेली के तीन संभावित हल हो सकते हैं । यदि a = 1 और b = 3 हो तो 


333 
333 
333 
+ 333 
1333 


Lill 


यदि a = 2 तथा b = 6 हो तो 


666 
+ 666 


इसी प्रकार a = 3 तथा b = 9 होने पर भी यह सही होगा । 


999 
999 
999 
+ 999 
3999 


( ग ) अंक 1 से 9 तक सजाने पर उत्तर हो , इसके दो हल हो सकते हैं । 

5832 _ 1 
(i) 174963 


5823 _ 1 
( ii ) 17469 3 


जन्मदिन पहेली 
अगर आपसे कोई आपके जन्म से संबंधित तिथि -माह- वर्ष बता दे तो आप उसे 
भविष्यवक्ता ही कहेंगे, पर मैं कोई भविष्यवक्ता नहीं हूँ । यह पहेली आपसे कुछ गणितीय 
संक्रिया करवाकर आपके जन्मदिन का ठीक -ठाक पता लगा सकती है । क्या आप तैयार हैं ? 
__ मैं जानता हूँ, आपका मन ऐसी पहेली को उत्सुकता से सीखने का हो रहा होगा । तो देरी 
किस बात की , कलम- कॉपी लेकर बैठ जाइए पहेली सीखने । 
• आप जिस माह में पैदा हुए हैं उसमें 18 जोड़ें । ( मसलन अगर आप जनवरी में पैदा हुए हैं 
तो 1 , फरवरी = 2, मार्च = 3 ..... दिसंबर = 12 लें ) 
• परिणाम को 25 से गुणा करें । 
25 से गुणा करने का आसान तरीका 
जिस संख्या को 25 से गुणा करना है, उसके आगे दो शून्य लगाकर 4 से भाग दे दें । 
उदाहरण : 16 x 25 


1640 _ 40 


• पिछले परिणाम में 333 घटाएँ । 
• अब इसे 8 से गुणा करें । 
• लगता है, आप थक गए हैं ! अगर हाँ , तो थोड़ा सुस्ता लीजिए , क्योंकि अभी तो परिणाम 
जानने के लिए इंतजार करना बाकी है । 
• पिछले उत्तर में 554 घटाएँ । 
• अब 2 से भाग दें । 
• अपने परिणाम में अपना जन्मदिन जोड़ें । 
• इसे अब 5 से गुणा करें । 
• परिणाम में 692 जोड़ें । 
• अब 20 से गुणा करें । 
• अपने जन्म वर्ष (1974, 2012.... ) के अंतिम दो अंक ( 74, 12... जोड़ें । 
• प्राप्त परिणाम में 32940 घटाकर उत्तर मुझे बता दें । 
उदाहरण : माना आपका जन्म 22 अगस्त , 1964 को हुआ है तो आप निम्न चरण अपनी 
कॉपी में करेंगे 
पहला चरण : अगस्त माह के लिए 8 लें 
इसमें 18 जोड़ें = 8 + 18 = 26 
दूसरा चरण : 25 से गुणा करने पर 26 x 25 = 650 
• इसमें 333 घटाने पर = 650 - 333 = 317 
• 8 से गुणा करने पर = 317 x 8 = 2536 
• 554 घटाने पर = 2536 - 554 = 1982 


• 2 से भाग देने पर = 1982 + 2 = 991 
• जन्मतिथि जोड़ने पर = 991 + 22 = 1013 
• 5 से गुणा करने पर = 1013 x 5 = 5065 
• 692 जोड़ने पर = 5065 + 692 = 5757 
• 20 से गुणा करने पर = 5757 x 20 = 115140 
• जन्म वर्ष के अंतिम दो अंक जोड़ने पर 115140 + 64 = 115204 
• इसमें 32940 घटाने पर 

115204 
- 32940 


82264 
यहाँ प्राप्त संख्या 82264 मास ( 8 अर्थात् अगस्त ) तारीख 22 एवं वर्ष 64 अर्थात् 1964 
को इंगित करता है । 


आप सोचें, हम बताएँ 
आप अपने मित्र को एक कैलकुलेटर देकर उसे अपनी पसंद की कोई संख्या लिखने को 
कहें । इसके साथ ही उसे उलझाने के लिए आप उसे कई तरीके की गणितीय संक्रियाओं को 
करवा सकते हैं , जिससे खेल रोचक हो जाए और आपके मित्र के लिए एक भ्रामकता की 
स्थिति बनी रहे। अंत में आपके मित्र द्वारा दिया गया परिणाम आपको आपके मित्र द्वारा 
सोची व कैलकुलेटर पर लिखी संख्या को बता पाने में कारगर साबित होगा । 
• आप कैलकुलेटर में अपनी पसंद की संख्या लिखें । 
• इसे तीन से गुणा करें । 
• अपनी पसंदीदा संख्या इसमें पुनः जोड़ दें । 
• परिणाम में 5 घटाकर इसे 3 से गुणा कर दें । 
• एक बार फिर परिणाम को 3 से गुणा करें । 
• अपनी पसंदीदा संख्या इसमें जोड़ें । 
• प्राप्त परिणाम में अपने जन्म के महीने को घटाएँ, अर्थात् जनवरी = 1, फरवरी = 2 
....दिसंबर = 12 
• उत्तर में 3 से गुणा करें । 
• पिछले परिणाम को 3 से पुनः गुणा करें । 
• एक बार 3 से गुणा करें । 
• अब अपनी पसंदीदा संख्या इसमें योग करें । 
• आप जिस तारीख को पैदा हुए उसे पिछले परिणाम में घटाकर उत्तर दिखाएँ । 
मैं आपके उत्तर से आपकी पसंदीदा संख्या का पता लगा सकता हूँ । जानना चाहेंगे कैसे ? 
(a) अगर आपका अंतिम उत्तर ऋणात्मक है तो आपकी संख्या 1 होगी । 
( b ) अगर संख्या में तीन अंक हैं तो सोची संख्या 2 होगी । 
(c) अगर संख्या में तीन से अधिक अंक हों तो अंतिम 3 अंक को हटाकर बची संख्या में 9 
जोड़ उसे संख्या बता दें । 
उदाहरण : माना आपके द्वारा सोची गई संख्या = 11 है और आपका जन्म 23 अक्तूबर को 
हुआ है । 
• तीन से गुणा करने पर = 11 x 3 = 33 
• सोची संख्या जोड़ने पर = 33 + 11 = 44 
• 5 घटाने पर = 44 - 5 = 39 
• 3 से गुणा करने पर = 39 x 3 = 117 
• 3 से गुणा करने पर = 117 x 3 = 351 
• सोची गई संख्या जोड़ने पर = 351 + 11 = 362 
• जन्म मास की तारीख घटाने पर = 362 - 10 ( अक्तूबर मास ) = 352 


• 3 से गुणा करने पर = 352 x 3 = 1056 
• 3 से पुनः गुणा करने पर = 1056 x 3 = 3168 
• 3 से गुणा करने पर = 3168 x 3 = 9504 
• सोची संख्या जोड़ने पर = 9504 + 11 = 9515 
• जन्म की तारीख घटाने पर = 9515 - 23 ( जन्म की तारीख) = 9492 
चूंकि अंतिम परिणाम में चार अंक हैं , अतः इसके अंतिम तीन ( 492 ) हटा दें । बची संख्या में 
2 जोड़ें तो आपकी सोची संख्या पता चल जाएगी । 
उदाहरण : माना आपका जन्म 30 जून को हुआ है 
• और आपके द्वारा सोची गई संख्या = 2 है 
• तीन से गुणा करने पर = 2 x 3 = 6 
• सोची गई संख्या जोड़ने पर = 6 + 2 = 8 
• 5 घटाने पर = 8 - 5 = 3 
• 3 से गुणा करने पर = 3x3 = 9 
• 3 से गुणा करने पर = 9x 3 = 27 
• सोची संख्या जोड़ने पर = 27 + 2 = 29 
• जन्म का महीना घटाने पर = 29 - 6 ( जून ) = 23 
• 3 से गुणा करने पर = 23 x 3 = 69 
• 3 से गुणा करने पर = 69 x 3 = 207 
• 3 से गुणा करने पर = 207 x 3 = 621 
• सोची संख्या जोड़ने पर = 621 + 2 = 623 
• जन्म तारीख जोड़ने पर = 623 + 30 = 653 
चूंकि अंतिम संख्या तीन अंक की है , अतः आपकी सोची संख्या होगी = 2 


सोची गर= 8 -527329 


पासे तीन खेलें अनूठे खेल 
पहले आपको तीन पासों से एक मनोरंजनात्म्क खेल हमने सिखाया था , पर यह खेल 
अनेक मामलों में उससे अनूठा व भिन्न है। यहाँ खेल में कुछ गणितीय संक्रिया आपको संपन्न 
करनी पड़ सकती है । अतः आपको एक कैलकुलेटर की आवश्यकता पड़ेगी। चलिए, हम खेल 
को आगे बढ़ाते हैं । 
• तीन पासे लेकर उसे फेंकिए । 
• पासे पर आए अंक कॉपी में लिखें ,जिससे यह एक तीन अंक की संख्या बन जाए । 
• पासे के ऊपरी अंक जिस क्रम में आपने लिखे हैं , ठीक उसी क्रम में पासे के ठीक नीचे का 
अंक लिख एक दूसरी तीन अंकों की संख्या बनाएँ । 
• अब इन दोनों स्थिति में आए तीन अंकों की संख्या को परस्पर आमने - सामने कर एक 6 
अंक की संख्या बनाएँ। 
• इस संख्या को 111 से भाग दें । 
• अब भागफल में 7 घटाकर मुझे परिणाम बताएँ । 
___ मैं आपको कुछेक पल में आपके द्वारा फेंके गए पासे पर आए अंक बता सकता हूँ । जानते 
हैं , मैं अगर आपके अंतिम परिणाम को 9 से विभाजित कर दूं तो मैं आपके द्वारा फेंके पासे 
पर पहली बार जो अंक आए थे, उसे बता सकता हूँ । 
उदाहरण 


1 


- 1 


1 


1 


1 


चित्र -2 (पहली स्थिति में फेंके पासे के निचले तल पर स्थित संख्या ) 
• पहली बार फेंके गए तीन पासे की स्थिति = 3 6 2 
• इसके निचले तल पर आई संख्या = 415 
• अतः इन्हें सजाकर एक छह अंक की संख्या बनाएँ = 3 6 2 415 
• 111 से भाग दें = 3 6 2 4 15 : 111 = 3265 
• 7 घटाने पर = 3265 - 7 = 3258 

अब आपके अंतिम परिणाम 3258 को 9 से भाग देने पर मुझे आपके पासे पर आए अंकों 
की क्रमवार स्थिति पता चल जाएगी । 
3258 : 9 = 362 


अतः आपके पासे पर क्रमशः 3, 6 व 2 अंक प्राप्त हुए हैं । साथ ही इन पासों पर निचले 
क्रम में अंकित संख्या 4 , 1 एवं 5 है। आपको शायद यह ज्ञात होगा कि पासे पर अंकित अंक 
एवं इसके विपरीत तल पर अंकित अंक का योग 7 होगा। 
जैसे - 3 + 4 = 6 + 1 = 2 + 5 = 7 


जादुई कैलेंडर वर्ग के दोनों विकर्णों का योग 
कैलेंडर से जादुई वर्ग! 
चौंक गए क्या ? 

अरे हाँ , पुराने किसी कैलेंडर ( अगर नया उपलब्ध न हो ) लें और किसी तारीख को इस 
प्रकार चुनें कि आप एक 4x4 का जादुई वर्ग बना सकें । 
Sun | Mon | Tue | Wed 

Thu 

Fri 


Sat 


29 


30 


चित्र - 1 


यहाँ 6 से शरू कर 4x4 वर्ग आपने बनाया । क्या आप इनके दोनों विकर्णों का योग बता 
सकते हैं ? ध्यान रहे , आपको सभी अंकों का योग किए बिना उत्तर बताने हैं । चिंता की बात 
नहीं है । अगर विकर्ण का प्रथम अंक 6 है तो उस विकर्ण का अंतिम अंक 30 होगा । 
अंतिम अंक = प्रथम अंक + 24 

अगर आपको 4 x 4 वर्ग के प्रथम पंक्ति के अंतिम अंक प्राप्त हो तो आप इस अंकों से बने 
विकर्ण के अंतिम योग का पता लगा पाएँगे । 

अंतिम अंक = प्रथम पंक्ति के अंतिम अंक + 18 
ध्यान रहे, दोनों स्थितियों में विकर्ण का योग बराबर होगा । 
अब आप 36 को 4 से गुणा कर दें तो दोनों विकर्णों का योगफल पता चल जाएगा । 
दोनों विकर्णों का योग = 36 x 4 = 144 
आइए , इस उत्तर की जाँच करें 
पहले विकर्ण का योग = 6 + 14 + 22 + 30 = 72 
दूसरे विकर्ण का योग = 9 + 15 + 21 + 27 = 72 
दोनों विकर्णों का योग = 72 + 72 = 144 
उदाहरण : अगर आपके 4 x 4 वर्ग का प्रथम अंक = 2 है तो इससे बने विकर्ण का अंतिम 
अंक = 2 + 24 = 26 होगा । 
दोनों विकर्णों पर के अंकों का योग = ( 2 + 26 ) x 4 
= 28 x 4 = 112 
जाँच — पहले विकर्ण के अंकों का योग 


= 2 + 10 + 18 + 26 = 56 
दूसरे विकर्ण के अंकों का योग 
= 5 + 11 + 17 + 23 = 56 
दोनों विकर्णों का योग = 56 x 2 = 112 


10 . 


समबाहु त्रिभुज का खेल 
भुजा के आधार पर त्रिभुज के तीन प्रकार होते हैं 
( क ) समबाहु त्रिभुज ( Equilateral Triangle ) 
( ख ) विषमबाहु त्रिभुज ( Scalene Triangle ) 
( ग ) समद्विबाहु त्रिभुज (Isoseles Triangle)। 
समबाहु त्रिभुज की तीनों भुजाएँ बराबर होती हैं , जबकि समद्विबाहु त्रिभुज की दो भुजाएँ 
बराबर होती हैं । वहीं विषमबाहु त्रिभुज की एक भी भुजा बराबर नहीं होती । 
चलिए , इन्हीं जानकारियों को आगे बढ़ाते हुए एक गणितीय मनोरंजनात्मक पहेली खेलने 
का प्रयास करें । 
• अपने पसंद की कोई एक संख्या सोच लें । 
• इसमें 4 जोड़ दें । 
• इसे 5 से गुणा करें । 
• इसे पुनः 8 से गुणा करें । 
• अब पिछले परिणाम में 40 घटा दें । 
• 10 से विभाजित करें । 
• 8 का योग करें । 
• अब सोची गई संख्या के चार गुना को पिछले परिणाम में घटा दें । 
• अब आपके पास जो संख्या शेष है, उसके लिए अंग्रेजी अक्षरमाला से शब्द ढूँढें , जैसे - 
A = 1 , B = 2, ..............Z = 26 . 
• इस अक्षर से एक ज्यामिति आकृति का नाम लिखें । 
• इस नाम के अंतिम अक्षर से एक गणितीय संकेत का नाम लिखें । 
• इस गणितीय संकेत के अंतिम अक्षर से एक माप की इकाई लिखें । 
इन तीनों शब्दों को इकट्रा करें और इनके लिए एक समचित गणितीय शब्द पता करें । 
क्या आपका उत्तर Equilateral Triangle यानी समबाहु त्रिभुज आ रहा है ? अरे , चौंकिए नहीं , 
यही तो गणित का मनोरंजन है । 
उदाहरण : माना आपके द्वारा सोची गई संख्या = 13 है 
• 4 जोड़ने पर 13 + 4 = 17 
• 5 से गुणा करने पर = 17 x 5 = 85 
• 8 से गुणा करने पर = 85 x 8 = 680 
• 40 घटाने पर = 680 - 40 = 640 
• 10 से भाग देने पर = 640 : 10 = 64 
• 8 जोड़ने पर = 64 + 8 = 72 
• सोची संख्या का 4 गुना घटाने पर = 72 - 4 x 13 = 20 


• 20 के लिए अंग्रेजी वर्णमाला का अक्षर = T 
• T से बनी ज्यामिति आकृति = TRIANGLE 
• TRIANGLE के अंतिम अक्षर E से बने गणितीय संकेत = EQUAL 
• EQUAL के अंतिम अक्षर L से बने माप की इकाई = LENGTH 
इन तीनों को एक साथ लिखें । 
TRIANGLE EQUAL LENGTH 
इन तीनों के लिए गणितीय शब्द 
EQUILATERAL TRIANGLE बनेगा यानी समबाहु त्रिभुज । 
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अनोखा जादुई वर्ग 
युक्ति जिंदल जादुई वर्ग बनाने में काफी दिलचस्पी दिखाती हैं । वह अपनी कक्षा में भी 
बच्चों को तरह- तरह के जादुई वर्ग का प्रश्न देकर उनसे गणित के मनोरंजनात्मक व 
कलात्मक सवाल हल करवाती रहती हैं । आज उन्होंने अपनी कक्षा में श्यामपट्ट पर कुछ 
ऐसा जादुई वर्ग बनाया । 

07 - 0 


xIx|० 


- 


| 


| 5 | ४ | 10 

© | 11 12 | 0 | 
इस जादुई वर्ग के चारों कोनों पर 1, 2, 3 व 4 को सजाया है, जिसे आपको इन्हीं कोनों 
पर स्थिर रखना है, शेष 8 अंक 5, 6, 7 , 8, 9, 10, 11, 12 को इस प्रकार सजाएँ कि प्रत्येक 
भुजा पर अंकों का योग समान हो जाए । युक्ति ने बताया कि इस तरह के दो या इससे 
अधिक हल संभव हैं । क्या आप युक्ति को उसके दोनों हल ढूँढ़ने में मदद करेंगे? 

हल - 1, 2, 3, 4 को चारों कोनों पर रखते हुए इस जादुई वर्ग के दो संभव हल ये हो 
सकते हैं 

| 12 | 7 | 


I 


11 


4 


5 


| 


10 | ॐ 


| 


| 


प्रथम स्थिति में अंकों का योग 
= 1 + 12 + 7 + 2 = 22 
= 1 + 8 + 9 + 4 = 22 
= 4 + 5 + 10 + 3 = 22 
= 2 + 11 + 6 + 3 = 22 
स्थिति 2 : 

| 


| 


+ 


7 | 12 | 0 


11 


@ 10 | 5 | 
दूसरी स्थिति में अंकों का जादुई योग = 22 होगा । 
1 + 7 + 12 + 2 = 22 
1 + 11 + 6 + 4 = 22 
4 + 10 + 5 + 3 = 22 
2 + 8 + 9 + 3 = 22 
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जोड़ो जल्दी, खुशी मनाओ 
सपना और युक्ति आपस में किसी बात को लेकर बहस कर रही थीं । सपना : तुम जितनी 
मरजी हो , चार अंकों की संख्या एक के नीचे एक लिखो, मैं भी उतनी ही संख्या लिखूगी 
और मैं तुमसे एक - चौथाई कम समय में सभी संख्याओं का योग कर दूंगी । 

युक्ति : चल , झूठ मत बोल , तू ऐसा कर ही नहीं सकती । तुझे तो पता है , मैं कितनी जल्दी 
जोड़ सकती हूँ। 

सपना : छोड़ इन बातों को , तू ले ये कैलकुलेटर और मेरी व अपनी दोनों संख्याओं को 
जोड़ और मैं तुझसे पहले सभी संख्याओं का योग कर दूंगी । । 

युक्ति ने सपना की चुनौती को स्वीकार कर लिया और झट से ब्लैक बोर्ड पर चार 
संख्याएँ लिख डालीं 

7 6 2 1 
30 5 7 
2 79 4 


45 18 


युक्ति के लिखने के बाद सपना ने भी चार संख्याएँ लिख दीं 


30 5 7 | युक्ति 


सपना 


3 


4 5 18 
548 11 

205 

9 4 2 

__ 2 3 7 8 . 
सपना ने अपनी चारों संख्या लिखने के बाद ही उत्तर भी लिख दिया — 
9999 x 4 = 39996 
क्या युक्ति सपना को हरा पाएगी ? 
हल : नहीं , सपना इन संख्याओं को युक्ति से पहले जोड़ देगी । क्या आप बता सकते हैं सपना 
के तरीके का राज ? 
ध्यान से देखो, युक्ति की चौथी संख्या 4518 के लिए सपना ने 5481 लिखा , यहाँ प्रत्येक 
अंक का अलग - अलग योग 9 है । 
4 + 5 = 9 , 5 + 4 = 9 , 1 + 8 = 9, 8 + 1 = 9 
युक्ति के तीसरे स्थान पर लिखी संख्या 2794 के लिए सपना ने पाँचवें स्थान पर क्रमशः 
7205 लिखा ,जिसमें प्रत्येक अंकों का योग 9 है। 2 + 7 = 9, 7 + 2 = 9, 9 + 0 = 9 तथा 4 
+ 5 = 9। यही क्रम शेष संख्याओं के लिए भी है । अर्थात् पहली पंक्ति व आठवीं पंक्ति में 
लिखी संख्या का योग 9999 है, इसी तरह दूसरे व सातवें स्थान पर लिखी संख्या का योग 


9999 है । तीसरे व छठे स्थान पर लिखी संख्या का योग 9999 है और चौथे व पाँचवें स्थान 
पर लिखी संख्या का योग 9999 है। अब आप शायद समझ गए होंगे कि सपना ने किस 
चालाकी से 9999 को 4 से गुणा कर उत्तर आसानी से 9999 x 4 = 39996 लिख दिया । 
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दो पासे का खेल 
में आपको दो पासे दे रहा हूँ, जिसे आप खूब हिलाएँ और जमीन पर पटक दें । मैं आपसे 
दोनों पासों पर आए अंक पूछेबिना आपको यह बता सकता हूँ कि आपके पासे पर कौन सा 
अंक दिखा था । यह कोई जादू नहीं, बल्कि गणित का कमाल है । आइए , एक कॉपी साथ लें 

और पासे फेंकने के बाद उसमें कुछ गणितीय संक्रिया करें । 
• दो पासे फेंकें और उन पर आए दोनों अंकों को अपनी कॉपी पर लिख लें । 
• पहले पासे पर आए अंकों को 2 से गुणा करें । 
• इसमें 5 जोड़ें । 
• फिर 5 से गुणा करें । 
• दूसरे पासे पर आए अंकों को पिछले परिणाम में जोड़ दें । 
• अब आप मुझे अपना परिणाम बता दें । 

जानते हैं , अगर मैंने आपके उत्तर में 25 घटा दिया तो मुझे आपके पासों पर आए अंकों 
का क्रम पता चला जाएगा । 
ऐसा क्यों होता है , यह जानने से पहले आप एक उदाहरण लेकर इसकी सत्यता जाँचें । 


1 


] 


1 
1 


1 
1 


1 
1 
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दोनों पासों पर आए अंकों की स्थिति 
• पहले पासे के अंक को 2 से गुणा करें 
4 x 2 = 8 
• 5 जोड़ें = 8 + 5 = 13 
• 5 से गुणा करें = 13 x 5 = 65 
• दूसरे पासे पर आए अंकों को जोड़ें = 65 + 6 = 71 
आपके अंतिम परिणाम में 25 घटाने पर प्राप्त उत्तर = 71 - 25 = 46 
अर्थात् आपके पासे पर आए अंक क्रमशः 4 और 6 हैं । 
ऐसा क्यों हुआ ? 
अगर आपके पहले पासे पर x तथा दूसरे पासे पर y अंक आ रहा है तो इससे बनी संख्या = 
10x + y 
पहले पासे के अंक को 2 से गुणा करें = 2x 
5 जोड़ें = 2x + 5 
5 से गुणा करने पर = 5 ( 2x + 5 ) = 10x + 25 
दूसरे पासे के अंक जोड़ने पर = 10x + 25 + y 
अतः आपके मित्र द्वारा अंतिम रूप में आपके पास जो संख्या आएगी उसका मान = 10x + 25 
+ y 


25 घटाने पर = 10x + y + 25 = 10x + y 
दो अंक की संख्या = 10x + y 


14. 


छिपी संख्या तलाशें 
पेड़ की शाखाओं पर बने खोडर में कुछ चिड़ियाँ बसेरा करती हैं। यहाँ पेड़ की उन 
शाखाओं को दिखाया गया है । वृत्ताकार घेरा चिडियों के रहने का स्थान है। नीचे उन 
शाखाओं पर रहनेवाली चिडियों की कुल संख्या दी हुई है । आपको 1 से 9 तक की संख्याओं 
में से 8 ऐसी संख्याएँ वृत्ताकार घेरे में भरनी है कि नीचे बनी रेखा AB के साथ शाखाओं पर 
रहनेवाली चिड़ियों की कल संख्या के बराबर हो जाए । ध्यान रहे. उत्तर देखने के पर्व आप 
कई बार प्रयास कर लें । अगर ऐसा करने में आपने 30 सेकंड का समय लगाया तो आप 
वास्तव में बुद्धिमान हैं और आपको अपनी सफलता 
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पर गर्व महसूस करना चाहिए । यदि इसका हल करने में 1 मिनट तक का समय लगता है 
तो भी घबराने की जरूरत नहीं है, आपकी गणितीय प्रतिभा में कोई कमी नहीं है। आपको 
हल प्राप्त करने के लिए अवश्य ही अपनी पीठ थपथपानी चाहिए । आपकी सहायता के लिए 
एक हल यहाँ प्रस्तुत है। अगर आप इसका अन्य हल ढूँढ़ पाएँ तो मुझे अवश्य इ -मेल कर 


सूचना दें । 


हल 
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अनूठे गुणन की खोज 
सख्या 46 तथा 96 में एक रोचक विशेषता है। इसमें से प्रत्येक अंकों की आपसी जगहें 
बदल दी जाएँ तो भी इनका गुणनफल समान रहता है । 
जैसे 


6 = 4416 


x 


x 


= 4416 


X 6 ) = 4416 
क्या आप दो अंकों की ऐसी संख्याओं का कुछ युग्म ढूँढ़ने में मेरी मदद कर सकते हैं ? 
हल : माना दो अंकों की संख्याओं के मान x,y, Z तथा । हैं । 
हम जानते हैं कि 
संख्या = 10 x दहाई का अंक + इकाई का अंक 
जैसे 84 = 10 x 8 + 4 
27 = 10 x 2 + 7 
अगर युग्म x एवं y हो तो 
संख्या = 10x + y 
उलटी संख्या = 10y + x 
इसी तरह अगर युग्म - तथा t हो 
संख्या = 10z + t 
उलटी संख्या = 10t + z 
ऊपर बताए उदाहरण 46 x 96 = 64 x 69 
के अनुसार समीकरण को आगे बढ़ाने पर 
( 10x + y) (10z + t) = (10y + x ) (10t + z ) 
100xz + 10xt + 10zy + ty = 100yt + 10yz + 10/4x + xz 
100xz + ty = 100yt + Xz 
99xz = 99 ty 
XZ = yt 
यहाँ x, y, z,t सब पूर्ण संख्याएँ हैं जो 10 से छोटी हैं । इनके संभव युग्म 
1x4 = 2x2 

2x8 = 4x4 
1x 6 = 2x3 
1x8 = 2x4 
1x9 = 
2x6 = 3x4 
प्रत्येक से संख्या के एक या दो इष्ट युग्म प्राप्त हो सकते हैं । 
जैसे : 
1x4 = 2 x 2 से 12 x 42 = 21 x 24 युग्म 1 x 6 = 2 x 3 से बनी संख्या 12 x 63 = 21 
x 36 या 13 x 62 = 31 x 26 


2x9 = 3x6 


3x8 = 4x6 


4x9 = 6x6 


X 


X 


X 


इसी प्रकार अन्य हल निम्न हो सकते हैं 
12 х 42 = 21 х 24 
12 х 6 = 21 x 36 
12 х 84 = 21 x 48 
13 х 62 = 31 х 26 
13 x 93 = 31 x 39 
14 х 82 = 41 х 28 
23 х 64 = 32 x 46 
23 x 96 = 32 x 69 
24 x 63 = 42 x 36 
24 x 84 = 42 x 48 
26 x 93 = 62 x 39 
34 x 84 = 43 х 68 
36 x 84 = 63 x 48 
46 x 96 = 64 x 69 


X 


X 


X 


X 


X 


16 . 


अपनी उम्र व पता बताएँ 
इसे एक बेहद आसान गणित पहेली कहा जा सकता है। इस पहेली के माध्यम से आप 
अपने मित्र का मनोरंजन ही नहीं, बल्कि उसे उसकी उम्र व घर का नंबर बताने के लिए 
मजबूर कर सकते हैं । ध्यान रहे कि मकान नंबर भिन्न के रूप में न हो । अगर आपका मकान 
नंबर 4 /19 है तो आप 419 लें , तभी यह पहेली काम कर पाएगी । 
__ चलिए, पहेली में उपयोगी कुछ पदों पर ध्यान दें — 
• अपनी मकान संख्या को कॉपी पर लिखें । 
• इसे 2 से गुणा करें । 
• इसमें 5 जोड़ दें । 
• अब पिछले परिणाम को 50 से गुणा करें । 
• अपनी उम्र इसमें जोड़ें । 
• इसमें 365 जोड़कर अंतिम परिणाम मुझे बताएँ । 
आपके बताए परिणाम के अंतिम दो अंक ( इकाई / दहाई ) में से अगर 15 घटा दूँ तो आपकी 
उम्र ज्ञात हो जाएगी, साथ ही शेष संख्या में से अगर 6 घटा दूं तो आपकी मकान संख्या 
बता दूंगा । 
उदाहरण : प्रीति 18 वर्ष की है तथा मकान सं . 1432 में रहती है। आइए, देखें कि प्रीति 
अपनी कॉपी में इस पहेली के लिए किन पदों का इस्तेमाल करती है । 
पहला पद : मकान संख्या = 1432 
2 से गुणा करने पर = 1432 x 2 = 2864 
5 जोड़ने पर = 2864 + 5 = 2869 
50 से गुणा करने पर = 2869 x 50 = 143450 
उम्र (18 वर्ष) जोड़ने पर = 143450 + 18 = 143468 
365 जोड़ने पर = 143468 + 365 = 143833 
प्रीति द्वारा बताया अंतिम परिणाम = 143833 
अंतिम 2 अंक 33 में से 15 घटाने पर 33 - 15 = 18 ( प्रीति की उम्र ) 
शेष संख्या = 1438 में से 6 घटाने पर 1438 - 6 = 1432 ( मकान संख्या ) 
उदाहरण : कंचन 23 वर्ष की है और उसके मकान का नंबर 5 / 37 है, आइए , गणितीय 
संक्रिया द्वारा उसकी उम्र व मकान संख्या का पता लगाएँ। 
मकान संख्या 5 / 37 के लिए 537 
2 से गुणा करें = 537 x 2 = 1079 
50 से गुणा करें = 1079 x 50 = 53950 
उम्र जोड़ें = 53950 + 23 = 53973 
365 जोड़ें = 53973 + 365 = 54338 


अंतिम परिणाम = 54338 
अंतिम दो अंक में 15 घटाएँ = 38 - 15 = 23 ( उम्र ) 
शेष संख्या = 543 में 6 घटाएँ = 543 - 6 = 537 
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उम्र तथा जन्मदिन की पहेली 
इस पहेली की सहायता से आप अपने मित्र व सगे - संबंधियों की उम्र तथा जन्मतिथि 
( महीना व तारीख ) बता पाएँगे। इस पहेली के अंतिम चरण तक पहुँचने से पहले कई 
गणितीय संक्रियाओं से आप रू - बरू होंगे। पर आप शायद इसे याद न रख पाएँ , अतः जब 
आप यह पहेली अपने दोस्तों के साथ खेलें , पहले से इसमें उपयोग होनेवाले सभी चरणों 
को कॉपी पर लिख लें । मुझे पूरा यकीन है कि आपके मित्र व सगे - संबंधी जब आपके मुँह से 
सही- सही जन्मदिन व उम्र जानेंगे तो वे आपकी गणितीय प्रतिभा के कायल हुए बिना नहीं 
रहेंगे । 

चलिए, मैं आपकी सहायता के लिए कुछ चरण यहाँ लिख रहा हूँ, जिन्हें आप एक - एक 
कर पढ़ेंगे और आपके मित्र अपनी कॉपी पर बताए निर्देशों के अनुसार गणितीय संक्रिया 
करेंगे । 
• अपने जन्म माह को लिखें । ( जनवरी = 1, फरवरी = 2, मार्च = 3......दिसंबर = 12) 
• 100 से इसे गुणा करें । 
• अपनी जन्मतिथि इसमें जोड़ दें । 
• अब इसे 2 से गुणा करें । 
• पिछले परिणाम में 9 जोड़ दें । 
• इसे 5 से गुणा करें । 
• इसमें 8 जोड़ दें । 
• पुनःपिछले परिणाम को 10 से गुणा करें । 
• अब इसमें 419 घटाएँ । 
• अंत में अपनी उम्र पिछले परिणाम में जोड़ दें और अंतिम परिणाम मुझे बताएँ। 

आपके अंतिम परिणाम में मैं सबसे पहले 111 घटाऊँगा और जो शेष आएगा , उसके 
अंतिम दो अंक ( इकाई व दहाई अंक ) आपकी उम्र तथा इसके ठीक पहले के दो अंक जन्म की 
तारीख , शेष बचे अंक माह बताएंगे । 
उदाहरण के लिए, अगर 111 घटाने पर उत्तर 110517 आता है तो 


जन्म माह जन्मतिथि उम्र 
आइए , एक उदाहरण की सहायता से इस पहेली को समझें। मेरे पिता की जन्मतिथि 31 
12- 1952 है, अर्थात् 2012 में उनकी उम्र 60 वर्ष की हो गई । चलिए , पहेली के माध्यम से 
इसे जाँचने की कोशिश करें । 
• दिसंबर माह के लिए 12 लिखा । 
• 100 से गुणा करने पर = 12 x 100 = 1200 


• जन्म तिथि जोड़ने पर 1200 + 31 = 1231 
• 2 से गुणा करने पर = 1231 x 2 = 2462 
• 9 जोड़ने पर = 2462 + 9 = 2471 
• 5 से गुणा करने पर = 2471 x 5 = 12355 
• 8 जोड़ने पर = 12355 + 8 = 12363 
• 10 से गुणा करने पर = 12363 x 10 = 123630 
• 419 घटाने पर = 123630 - 419 = 123211 
• उम्र जोड़ने पर = 123211 + 60 ( उम्र ) = 123271 

अतः अंतिम परिणाम = 123271 
इसमें 111 घटाने पर प्राप्त हल = 
123271 


- 111 
123161 


अर्थात् 


दिसंबर मास जन्मतिथि उम्र 
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घर में कितने बच्चे व जीव- जंतु 
यह पहेली आप अपने से बड़े व्यक्ति जैसे अपने मित्र के पिता , दादा, चाचा इत्यादि के साथ 
खेल सकते हैं । आगे इस पुस्तक में हम भाई व बहन की संख्या निकालनेवाली पहेली पर 
चर्चा करेंगे; परंतु इस मजेदार पहेली में घर के बच्चों की संख्या के साथ पशु - पक्षियों की 
संख्या भी जान सकेंगे। इसे और मनोरंजक बनाने के लिए आप घर में कितने पुरुष व 
महिला सदस्य हैं , के साथ इस पहेली को बदल सकते हैं । यहाँ चरणबद्ध तरीके से प्रत्येक 
पद को अलग - अलग लिखा गया है। 
• आप अपने बेटों की संख्या कॉपी पर लिखें । 
• इसे 2 से गुणा करें । 
• 3 जोड़ें । 
• 5 से गुणा करें । 
• अपनी बेटियों की संख्या इसमें जोड़ें । 
• 10 से गुणा करें । 
• अपने घर में सभी पालतू जीवों की संख्या इसमें जोड़ दें और अंतिम परिणाम मुझे बताएँ । 
आपके अंतिम परिणाम में 150 घटाने पर तीन अंक की एक संख्या बचेगी, जो क्रमशः बेटा , 
बेटी व पालतू जीवों की संख्या बताएगी । यदि उत्तर (150 घटाने के पश्चात् ) 257 आता है 
तो 
बेटे की संख्या = 2 
बेटियों की संख्या = 5 
पालतू जीव = 7 
अगर आपका उत्तर (150 घटाने के पश्चात् ) 24 है तो 
बेटे की संख्या = 0 
बेटियों की संख्या = 2 
पालतू जीव = 4 
उदाहरण : कल्पना कीजिए , यह पहेली आप एक चाचाजी के साथ खेल रहे हैं , जिनसे 
आपके घनिष्ठ संबंध हैं । आपको यह पता नहीं है कि उनके घर में उनके बेटे, बेटियों व पालतू 
जीवों की संख्या कितनी है तो चलिए, इस मनोरंजनात्मक खेल द्वारा उनसे यह जानने का 
प्रयास करें। चलिए , उनकी कॉपी में लिखे पदों पर गौर करें । 
• बेटे की संख्या = 3 
• 2 से गुणा करने पर = 3 x 2 = 6 
• 3 जोड़ें = 6 + 3 = 9 
• 5 से गुणा करें = 9x 5 = 45 
• बेटियों की संख्या जोड़ें = 45 + 1 = 46 


• 10 से गुणा करें = 46 x 10 = 460 
• पालतू जीव जोड़ें = 460 + 6 = 466 
अंतिम परिणाम = 466 | 
150 घटाने पर = 466 - 150 = 316 
यहाँ 316 का अर्थ है 
बेटे = 3 
बेटी = 1 
पालतू जीव = 6 
यह पहेली कैसे काम करती है : 
माना बेटे की संख्या = x 
2 से गुणा = 2x 
3 जोड़ा = 2x + 3 
5 से गुणा = ( 2x + 3)5 = 10x + 15 
बेटी की संख्या जोड़ा = 10x + 15 + y ( बेटी ) 
10 से गुणा करने पर = 100x + 150 + 10y 
पालतू जीव ( 2 ) जोड़ा = 100x + 150 + 10y + z 
अंतिम परिणाम में 150 घटाने पर 
100x + 10y + z 
अब अगर संख्या तीन अंक की हो तो 
संख्या = 100 x सैकड़े का अंक 
+ 10 x दहाई का अंक 
+ इकाई का अंक 
यहाँ संख्या = 100x + 10y + z है, जो तीन अंक की एक संख्या है । 
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आप छिपाएँ , हम बताएँ 
इस गणितीय पहेली में 9 की विशेषताओं का बखूबी इस्तेमाल किया गया है। 9 की एक 
खासियत यह भी है कि इसे किसी संख्या से गुणा करने पर प्राप्त संख्या के सभी अंकों का 
योग हमेशा 9 ही आता है। इतना ही नहीं, अगर आप किसी संख्या में उसके सभी अंकों का 
योग घटा दें तो आपके पास जो संख्या बचेगी , उसके सभी अंकों का योग भी 9 होगा । 
मान लीजिए, आपके द्वारा चुनी संख्या = 24878 है । 
अंकों का योग = 2 + 4 + 8 + 7 + 8 = 29 
दोनों का अंतर = 24878 - 29 
= 24849 
अंकों का योग = 2 + 4 + 8 + 4 + 9 = 27 = 2 + 7 = 9 
आइए, 9 की इसी विशेषता को आगे बढ़ाते हुए एक पहेली को समझने का प्रयास करें । 
• पाँच अंकों की एक संख्या लीजिए । 

| 24375 | 
• इसके सभी अंकों का योग कर कॉपी के दूसरे हिस्सों में लिखें । 

| 2 4975 | 21 
योग = 2 + 4 + 3 + 7 + 5 = 21 
• संख्या 24375 में से अपनी पसंद की किसी संख्या पर गोला लगाएँ तथा शेष संख्या को 
भी दूसरी तरफ लिख दें । 


| 2475 


• अब दाईं ओर लिखी दोनों संख्याओं को घटाएँ । 


2475 


L 


| - 21 


2454 


• अगर आप मुझे अंतिम परिणाम बता दें तो मैं आपको गायब ( गोला लगा अंक ) अंक बता 
दूंगा । 
चलिए, आपके अंतिम परिणाम के सभी अंकों का योग (2+ 4+ 5+ 4= 15 =1 +5 =6) को अगर 
9 में से घटा दें तो आपका गोला लगा अंक आपको प्राप्त हो जाएगा । 
9 - 6 = 3 
अतः आपने संख्या 3 पर गोला लगाया है । 
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और आपकी संख्या है... 
पिछली पहेली को थोड़ा और मजेदार बनाते हैं । इस पहेली में भी 9 की उसी विशेषता 
को हमने इस्तेमाल किया है, जिसे पिछली पहेली में हमने उपयोग में लिया था । आप चाहें 
तो चार -पाँच अंक की संख्या की बजाय 9- 10 अंक तक की संख्या भी ले सकते हैं । अरे , 
आपके फोन का नंबर तो 8 अंकों का होगा । चलिए , इसे छोडिए, आपको अपना या अपने 
परिवार में किसी का मोबाइल नंबर तो याद ही होगा , क्यों न हम मोबाइल नंबर से ही इस 
खेल की शुरुआत करें । 
• आप अपना मोबाइल नंबर कॉपी पर लिखें 

| 9868060804 
• इसके सभी अंकों को जोड़ दें और इसे कॉपी के दूसरी ओर लिखें । 
9 + 8 + 6 + 8 + 0 + 6 + 0 + 8 + 0 + 4 = 49 

9868060804 49 
• अब दोनों संख्याओं को घटा दें । 

9868060804 

- 49 

98 68 06 0755 
घटाने के पश्चात् बची संख्या से कोई भी एक अंक हटा दें या उस पर गोला लगाएँ । 
• अगर आप मुझे अपनी सभी संख्याएँ एक - एक कर बता दें तो मैं आपके द्वारा घेरा लगाया 
गया अंक आपको बता दूंगा । चलिए , आप संख्या लिखिए। 
9, 8, 6, 8, 0, 6, 0, 5, 5 
इनको मैं योग कर देखता हूँ कि क्या आ रहा है ? 
9 + 8 + 6 + 8 + 0 + 6 + 0 + 5 + 5 = 47 
इन्हें पुनः योग करें , ताकि 1 अंक की संख्या प्राप्त हो सके । 
47 = 4 + 7 = 11 = 1 + 1 = 2 
9 में से इस एक अंक की संख्या घटा दें , आपकी गायब संख्या का पता चल जाएगा । 
9 - 2 = 7 
अर्थात् आपने अंक 7 पर गोला लगाया था । 
अतः आपकी गायब संख्या है - 7 


9868060055 
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11 की विभाज्यता पर पहेली 
एक दी हुई संख्या किस संख्या से विभाजित होगी , यह विभाजित करने वाली संख्या की 
विशेषता पर निर्भर करता है । 
। यदि किसी संख्या की इकाई का अंक 0 . 2. 4. 6 या 8 हो तो वह 2 से विभाजित होगी । 
इसी प्रकार यदि किसी संख्या के विषम स्थान पर स्थित संख्याओं का योग तथा सम स्थान 
पर स्थित संख्याओं के योग का अंतर 0 या 11 से विभाजित हो तो पूरी संख्या 11 से 
विभाजित होगी । 

उदाहरण : 243876226 
सम स्थान पर स्थित संख्याओं का योग 
= 4 + 8 + 6 + 2 = 20 
विषम स्थान पर स्थित संख्याओं का योग = 2 + 3 + 7 + 2 + 6 = 20 
अंतर = 20 - 20 = 0 
अतः 243876226 11 से विभाजित होगी । 
आइए , 11 के विभाज्यता के नियम पर हम एक पहेली सीखने का प्रयास करें । 
कक्षा में नमीता ने चार बच्चों को खड़ा किया और प्रत्येक को एक - एक कर चार अंकों की 
संख्या लिखने के लिए कहा । 

नमीता : बच्चो , आपने जो अपनी कॉपी पर संख्या लिखी है, इसके इकाई अंक पर की 
संख्या को हजार अंक पर स्थित संख्या से बदल दीजिए । अब इस तरह प्राप्त दोनों संख्याओं 
को जोड़ दीजिए और अपना उत्तर मुझे बताइए; जैसे — यदि आपकी संख्या 1234 है तो नई 
संख्या 2341 होगी । 


12 3 4 


+ 2341 
योग 3575 
कंचन : मैडम , मेरा उत्तर 8612 है । 
सत्यम : मेरा उत्तर 4322 है। 
रूपेश : मेरा उत्तर 9867 है। 
कार्तिक : मेरा उत्तर 13859 है । 
नमीता : चलिए, आपने अच्छा प्रयास किया है । पर रूपेश को छोड़ सबका उत्तर गलत 


अब बताइए, नमीता ने झट से कैसे यह जान लिया कि चार में से एक उत्तर सही है । 
हल : चार अंकों की संख्या, जिसमें अंकों का क्रम क्रमशः a, b, c व d है 
= 1000a + 100b + 10c + d 
प्रथम अंक को अंतिम अंक से बदली करने पर संख्या = 1000b + 100c + 10d + a इनका योग 


1001a + 1100b + 110c + 11d 
= 11 ( 91a + 100b + 10c + d ) 
अर्थात् संख्या 11 से विभाजित होगी। ऊपर दिए चारों उत्तरों को ध्यान से देखिए तो 
आपको पता चलेगा कि 9867 ही सिर्फ 11 से विभाजित है। अतः रूपेश का उत्तर सही है । 


22. 


शेषफल से संख्या तक 
नमीता और कंचन अकसर गणित के मनोरंजनात्मक खेल पर चर्चा करती रहती हैं । आज 
नमीता कंचन को बेहद रोचक गणित के खेल से अवगत करा रही है। नमीता : (a) अपनी 
पसंद से कोई संख्या, जो 6 से 60 के बीच में हो , चुनो । 
(ii ) अब इसी संख्या को 3 से विभाजित कर शेष बताओ। माना शेष = r1 
(iv ) अब इसी संख्या को 4 से विभाजित कर शेष बताओ। माना शेष = 12 
(iv ) अंत में संख्या को 5 से विभाजित कर शेष बताओ। शेष = r3 
___ कंचन ने नमीता के बताए नियमों को ध्यान से सुना और निर्देशित गणितीय संक्रिया 
द्वारा r1, 12 , 13 बताया । 

नमीता ने कंचन के बताए शेष r1, 12, 13 को 60r1 + 4572 + 36r3 में रखा और प्राप्त संख्या को 
60 से भाग दे दिया और इस प्रकार जो शेष प्राप्त हुआ , उससे कंचन द्वारा सोची संख्या का 
पता कर लिया । चलिए , एक उदाहरण से हम भी इस मनोरंजनात्मक खेल का लुत्फ उठाएँ । 

माना कंचन द्वारा चुनी संख्या = 53 
(i ) 53 : 3 ; Q = 17 ; rl = 2 
( ii ) 53 : 4 ; Q = 13; r2 = 1 
( iii ) 53 5 ; Q = 10 ; r3 = 3 
इन शेष को 40r1 + 45r2 + 36r3 में रखने पर 
40 x 2 + 45 x 1 + 36x 3 
= 80 + 45 + 108 
= 233 
60 से भाग देने पर 
233 : 60, Q = 3 R = 53 
अर्थात कंचन द्वारा चुनी संख्या = 53 
यदि शेष 0 हो तो चुनी संख्या = 60, है न यह मजेदार खेल । 


23. 
तीन लगातार संख्याओं की पहेली 
• यह पहेली तीन लगातार संख्याओं के समूह का पता लगाने में आपकी मदद करेगी । आप 
अपने मित्र को एक कॉपी , कलम व कैलकुलेटर दें और निम्न गणितीय क्रिया करने को कहें । 
• दो अंक की तीन लगातार से 
• इनमें 100 से कम तीन के गुणज जोड़ दें । जो गुणज आप जोड़ रहे हैं , उसे आप मुझे बता 


• पिछले परिणाम को 67 से गुणा करें । 
• गुणनफल के अंतिम दो अंक मुझे बताएँ। मैं आपके द्वारा चुनी तीनों संख्याएँ आपको बता 
दूँगा । 
चलिए, मैं जिस जादुई क्रिया को करके आपको ये तीन संख्याएँ बताऊँगा , उसे मैं आपको 
बता रहा हूँ। ध्यान रहे, यह राज आप अपने तक ही रखें , अन्यथा सारा खेल चौपट हो 
जाएगा । 
आपने जो 3 के गुणज मुझे बताए, इसी में सारा खेल छुपा है । 
• 3 के आपने जो गुणज मुझे बताए, उसमें मैंने 3 से भाग दे दिया और इसमें 1 जोड़ा । 
• आपके द्वारा 67 से गुणा करने के बाद जो अंतिम परिणाम के दो अंक आपने मुझे बताए, 
उसमें मैं पिछले परिणाम को घटा दूँगा , जिससे मुझे पहली संख्या प्राप्त हो जाएगी । इसमें 
क्रमशः 1 एवं 2 जोड़कर अगली संख्या प्राप्त की जा सकेगी । 
उदाहरण : माना आपकी पसंद की तीन संख्याएँ 65 , 66 एवं 67 हैं और 100 से कम 3 के 
गुणज जो आपने चुने = 99 
इन्हें जोड़ दें = 65 + 66 + 67 + 99 = 297 
67 से गुणा करें = 297 x 67 = 19899 
गुणनफल के अंतिम 2 अंक = 99 
आपने जो संकेत मुझेदिए वे इस प्रकार हैं - 3 का गुणज = 99 
गुणनफल के अंतिम 2 अंक = 99 
अब मेरी बारी 
मैंने गुणज को 3 से भाग देकर उसमें 1 जोड़ा 


99 - 1 = 34 


- 3 


34 को 99 में घटाया = 99 - 34 = 65 
अर्थात् पहली संख्या = 65 
अगली संख्या = 65 + 1 = 66 
दूसरी अगली संख्या = 65 + 2 = 67 
अब आप सोच रहे होंगे कि ऐसा क्यों होता है ? 
माना तीन लगातार संख्या = a, a +1, एवं a + 2 तीन के गुणज = 3k 


इन्हें जोड़ने पर = a + a + 1 + a + 2 + 3k 
= 3a + 3k + 3 
67 से गुणा करने पर = 67 ( 3a + 3k + 3 ) 
201 ( a + k + 1 ) 
अर्थात् प्राप्त संख्या 201 का गुणज है। चूंकि हमने संख्या 2 अंक की ली है, अतः संख्या = a + 
k + 1 इसमें आपके द्वारा बताए 3 के गुणज 3k में 3 से भाग देकर 1 जोड़ने पर प्राप्त संख्या = 
k + 1, 
a + k + 1 में K + 1 घटाने पर = a 
अर्थात् आपकी संख्या = a, a + 1,a + 2 है। 


24 . 


क्रिस्टल जादुई वर्ग 
यहाँ एक जादुई क्रिस्टल वर्ग बना है, जिसमें 13 अंक भरने हैं । आपको 1 से 15 तक के 12 
अंक इस प्रकार तलाशने हैं , जिससे कतार पर लिखी सभी संख्याओं का योग 20 हो जाए । 


ध्यान रहे , सबसे छोटी संख्या 1 और सबसे बड़ी संख्या 15 लेनी है। 
हल : 


यहाँ चित्र में संख्या 5 की दो बार आवृत्ति है , जबकि अन्य अंकों का 1 बार इस्तेमाल हुआ 


25 . 

मस्तिष्क झंकार 
यहाँ दिमाग को झकझोरने वाली तीन पहेलियाँ आपका इंतजार कर रही हैं । इन पहेलियों 
को करने से आपकी गणितीय प्रतिभा के साथ आपका मानसिक व्यायाम होगा, जो आपकी 
बुद्धि को प्रखर बनाने में सहायक होगा । 
पहेली (क ) 
1 . यहाँ माचिस की आठ तीलियों को सजाया गया है । आप इन्हें इस प्रकार सजाएँ कि यह 
फोर्टी फोर बन जाए। 


44 


पहेली ( ख ) 

राजीव को तीलियों से तरह- तरह की गणितीय व्यूह -रचना करना अच्छा लगता है। वह 
अकसर अपनी प्रतिभा का लोहा सबसे मनवाता रहता है। राजीव ने माचिस की तीलियों 
को टेबल पर कुछ इस तरह सजाया कि इन्हें ध्यान से देखने पर यह 2 ( दो ) दिख रहे थे, पर 
राकेश ने अपनी बुद्धिमत्ता साबित करने के लिए उन्हें कुछ इस तरह सजा दिया कि वे 2 से 
6 बन गईं । आखिर वही हुआ जिसका डर था । राकेश और राजीव में लड़ाई हो गई । राजीव 
उन तीलियों को वापस पूर्ववत् लाने की जिद करने लगा, पर राकेश की बारंबार कोशिश 
भी 6 को 2 नहीं बना सकी । क्या आप राकेश की तीलियों को कुछ परिवर्तन के साथ 2 में 
बदलकर राजीव और राकेश की दोस्ती को टूटने से बचाने में मदद कर सकते हैं ? 
राकेश द्वारा सजाई गईं तीलियों का समूह 


SIX 


पहेली (ग ) 

यहाँ कुछ शब्दों को गायब कर दिया गया है , पर साथ ही आपकी मुश्किल आसान करने 
के लिए एक सवाल दिया है , जिसका हल करने पर आपको जो परिणाम मिलेगा , उसके 
बदले आप एक वैज्ञानिक शब्दावली ढूँढें और अपना सही उत्तर जानें । 
* * S * * U * * 

* E * * * * 
* E * * E * * 

* * N * * * * * E 
संकेत 1543 - 1816 = ? ? 
हल : 
( क ) 


II 
। । 


( ख ) 


X7 


यहाँ चार टी के आकार में तीलियों को सजाया गया है। ( चार टी अर्थात् फोर टी ) 
( ग ) 1543- 1817 = - 273 
- 273 को वैज्ञानिक भाषा में परम शून्य कहते हैं । इसे वैज्ञानिक शब्दावली में सजाने पर 
आपको हल मिलेगा । 
ABSOLUTE ZERO IN 
DEGREES CENTIGRADE 


26. 

जादुई लिफाफा 
गणितीय संख्याओं की विशेषता पर आधारित इस जादुई लिफाफे में ऐसे मजेदार खेल 
छिपे हैं , जिन्हें खेलने पर आपके मित्र आपकी गणितीय प्रतिभा की तारीफ किए बिना रह 
नहीं सकेंगे। आइए, कुछ झलकियाँ देखें । 
• कागज के एक टुकड़े पर 4024 लिखें । यहाँ 4024 = 2 x 2012 है । 
अर्थात् जिस वर्ष में आप यह खेल खेल रहे हैं , उसे 2 से गुणा कर कागज पर लिख लें । अगर 
यह खेल आप 2015 में खेल रहे हों तो 2015 x 2 = 4030 आप कागज के टुकड़े पर लिख 
दें । इस कागज को आप एक लिफाफे में बंद कर दें । 

| 4 024 | 
• अब आप अपने किसी मित्र को बुलाकर उसे एक पेज पर उसका जन्म वर्षलिखने को कहें । 
• अब उसे उसके जीवन की घटी सबसे महत्त्वपूर्ण घटना का वर्षलिखने को कहें । मित्र की 
सहायता के लिए आप उसकी मदद कुछ प्रश्नों की सहायता से भी कर सकते हैं । 
• आपने जब कक्षा 1 में दाखिला लिया ? 
• जब आपने कक्षा 10 का बोर्ड दिया ? 
• जब आपकी शादी हुई.. ? 
• इस घटना को घटे कितने वर्ष बीत गए, उसे भी कॉपी पर लिखें । वर्ष एक पूर्ण संख्या में 
लिखे हों । 
• अब अंत में उसे अपनी उम्र लिखने को कहें । जब आपका मित्र अपनी कॉपी पर ये चार 
संख्याएँ लिख लें तो एक अन्य मित्र की सहायता से इसे जोड़ने को कहें । 
अब अपना लिफाफा एक अन्य मित्र को दे दें । 
क्या लिफाफे के अंदर लिखी संख्या आपके मित्र की चारों संख्याओं के योग के बराबर है ? 
हाँ , आपके मित्र द्वारा किसी संख्याओं का योग = 4024 है, जो आपने लिफाफे में पहले से 
ही लिख दिया है। 
चलिए एक उदाहरण से इसे समझते हैं । 
उदाहरण : मेरा जन्म वर्ष = 1974 
कक्षा 10 पास की = 1990 
मेरी उम्र = 2012- 1974 = 38 वर्ष 
कक्षा 10 पास किए हए 2012- 1990 = 22 वर्ष बीत गए । 
इन्हें योग करें 
1974 + 1990 + 38 + 22 = 4024 
उदाहरण : मेरे मित्र का जन्म वर्ष = 1983 
शादी हुई = 2007 
शादी को बीते वर्ष = 2012 - 2007 = 5 वर्ष 


उम्र = 2012 - 1983 = 29 वर्ष 
इन्हें योग करें 
1983 + 2007 + 5 + 29 = 4024 


27 . 


चार का चक्र 
मेरी पसंदीदा गणितीय पहेली में से एक पहेली बेहद ही आसान व गणितीय संक्रिया से 
बिलकुल दूर , एक मजेदार पहेली है । 
आइए , उन बिंदुओं पर रोशनी डालें , जिनकी सहायता से यह पहेली मनोरंजक बनती 
जाएगी । 
• 1 से 100 तक की गिनती में अपनी पसंद की एक संख्या चुनिए । 
• इसे अंग्रेजी वर्णमाला के अक्षरों की सहायता से लिखिए, जैसे 6 के लिए Six ; 15 के लिए 
Fifteen इत्यादि । 
• इस अंक को लिखने में अंग्रेजी वर्णमाला के जितने अक्षरों का प्रयोग हुआ है उसके लिए 
पुनः दूसरी संख्या चुनिए । 
• दूसरी संख्या को अंग्रेजी वर्णमाला की सहायता से लिखिए तथा इस बार भी पिछली 
प्रक्रिया को दोहराते हुए अंग्रेजी वर्णमाला के अक्षरों की संख्या गिनते हुए नई संख्या 
लिखिए । यह क्रम तब तक दोहराएँ जब तक कि आपके पास एक ही अंक की आवृत्ति बार 
बार आना शुरू न हो जाए । 
अब रुकिए, क्या आपका उत्तर Four यानी चार है ? 
आपको यह जानकर आश्चर्य होगा कि आपकी प्रत्येक संख्या के लिए अंतिम उत्तर चार 
( Four) ही जाएगा । गणित में ऐसी संख्या HONEST NUMBER कहलाती है । 
उदाहरण : मान लीजिए कि मेरे द्वारा चुनी गई संख्या = 73 
अंग्रेजी वर्णमाला की सहायता से 73 को लिखने पर = SEVENTY THREE प्रयुक्त अंग्रेजी 
वर्णमाला की कुल संख्या = 12 
दूसरी संख्या = TWELVE 
कुल प्रयुक्त अक्षर = 6 
तीसरी संख्या = Six 
प्रयुक्त अक्षर = 3 
चौथी संख्या = Three 
कुल = 5 
पाँचवीं संख्या = Five 
कुल अक्षर = 4 
छठी संख्या = Four 
कुल अक्षर = 4 
सातवीं संख्या = Four 
चूंकि बार -बार एक ही संख्या की आवृत्ति शुरू हो रही है , अतः हम यहीं रुक जाएँगे । 
उदाहरण : मेरी पसंदीदा संख्या = 68 


अंग्रेजी में लिखने पर = Sixty Eight 
कुल अक्षर = 10 
10 को अंग्रेजी में लिखने पर = TEN 
कुल अक्षर = 3 
3 को अंग्रेजी में लिखने पर THREE 
कुल अक्षर = 5 
5 को अंग्रेजी में लिखने पर = FIVE 
कुल अक्षर = 4 
4 को अंग्रेजी में लिखने पर = FOUR 
कुल अक्षर = 4 
4 को अंग्रेजी में लिखने पर = FOUR 
चूँकि 4 की आवृत्ति शुरू हो रही है, अतः हम यहीं रुक जाएँगे । 
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मजेदार गुणा 
रिया और प्रिया दो बहनें आपस में अपनी गणितीय प्रतिभा का लोहा एक दूसरे को 
मनवाने में लगी थीं । दोनों एक - दूसरे पर हावी होने की कोशिश करतीं , पर सुबह से शाम 
हो गई और मामला बराबरी पर रहा। इस अनोखे द्वंद्व को समाप्त करने के लिए उनकी माँ 
संगीता ने एक सवाल ब्लैक बोर्ड पर लिखा, जिसमें गुण्य , गुणज और गुणनफल में लिखे 
अंक 1 से 9 तक थे । 

159x 48 = 7632 
यहाँ आप देख रहे हैं कि 1 से 9 तक सभी अंक मौजूद हैं , पर पुनरावृत्ति किसी अंक की 
नहीं हुई है । अब सवाल था कि जो ऐसे ही ज्यादा युग्म का पता लगाएगा वह विजयी 
होगा। आप भी अपने बुद्धि -कौशल का प्रदर्शन करते हुए कुछ युग्म ढूँढ़ने में मदद कीजिए। 

हल : प्रश्न को हल करने के लिए रिया और प्रिया अपनी कॉपी व कैलकुलेटर लेकर बैठ 
गई। 

कई घंटों की मशक्कत के बाद रिया ने अपनी कॉपी पर दो हल लिखे, पर प्रिया अभी तक 
एक भी हल नहीं ढूँढ़ पाई थी । 

297 
x 186 
72 54 
रिया 

रिया 
ऐसा लग रहा था कि रिया 

का लोहा मनवाक ही रहेगी। पर यह क्या , 
खेल तो अब मनोरंजक दौड़ में पहुँच गया । प्रिया ने अब तक तीन हल ढूँढ़ लिये । 

| 157 | | 138 | | 483 | 


39 


x 18 


5 3 4 6 


138 


157 
x28 


483 
x 12 


x42 


4396 


5796 


5796 


मामला लंबाखिंचता देख संगीता ने अब उन्हें समय सीमा में बाँध दिया । 
संगीता _ जो कोई भी अगले 1 घंटे में ज्यादा हल ढूँढ़ पाएगा, वही विजयी कहलाएगा । 
आधे घंटे के बाद दोनों बहनें अपने पास कुछ और युग्म ढूँढ़ पाईं । रिया ने अपनी कॉपी पर 2 
युग्म ढूँढ़े और प्रिया ने एक । अर्थात् मामला 4 -4 से बराबरी पर दिखने लगा । 

| 159 | | 1738 | | 198 | 


159 


1738 


198 


x48 


x4 


X 27 


7632 


6952 


5346 


रिया 


रिया 


प्रिया 


फैसले की अंतिम घड़ी करीब थी । अब सिर्फ 5 मिनट से भी कम समय शेष था । खेल क्षण 
प्रतिक्षण मजेदार होता दिख रहा था । दोनों बहनों की नजरें दीवार पर टॅगी घड़ी पर थीं 


और मस्तिष्क कैलकुलेटर पर गणना करने में व्यस्त । अचानक रिया एक और हल लेकर 
आई और माँ ने रिया की जीत की सीटी बजाई, साथ ही प्रिया को भी गले से लगाकर 
प्रयास करने के लिए शाबाशी दी । 


1963 

x4 
7852 


| रिया 


X 


X 


X 


अब आपकी सुविधा के लिए हल नीचेलिख रहा हूँ। आप भी कुछ हल ढूँढें तो मुझे सूचित 
करें । 

39 x 186 = 7254 
18x297 = 5346 
28 x 157 = 4396 
42 x 138 = 5796 
12 x 483 = 5796 
48 x 159 = 7632 
4 x 1738 = 6952 
27 x 198 = 5346 
4x 1963 = 7852 


X 


X 
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जादुई सितारा 
यहाँ दो त्रिभुजों की मदद से एक जादुई सितारा तैयार किया गया है, जिसमें प्रत्येक रेखा 
पर स्थित संख्याओं का योग बराबर है । 


4 + 6 + 7 + 9 = 26 
11 + 6 + 8 + 1 = 26 
11 + 7 + 5 + 3 = 26 
1 + 12 + 10 + 3 = 26 
9 + 5 + 10 + 2 = 26 
4 + 8 + 12 + 2 = 26 
पर इन सितारों में संख्याओं का जो चयन है वह थोड़ा गलत है । कारण , सभी किनारों 
( शीर्ष) पर स्थित संख्याओं का योग 26 नहीं आ रहा । 
11 + 1 + 3 ( प्रथम त्रिभुज ) = 15 
4 + 9 + 2 (द्वितीय त्रिभुज ) = 15 
योग = 15 + 15 = 30 
अब आपको इन सितारों पर लिखी संख्याएँ फिर से सजानी हैं , जिससे आपको जो योग से 
परिणाम मिले वह हर स्थिति में 26 ही हो । 
हल : सबसे पहले हम त्रिभुज के शीर्ष पर लिखी संख्याओं को कुछ इस तरह बदलें कि 
इनका योग 13 ( प्रत्येक त्रिभुज ) हो । 


पहली स्थिति ( जो वास्तविक चित्र है ) में सभी संख्याओं का योग = 78 
त्रिभुज का योग = 78 
त्रिभुज के शीर्ष पर ( नई स्थिति में ) लिखी संख्याओं का योग = 13 + 13 = 26 अर्थात् 
षट्कोण पर लिखी संख्याओं का योग = 78 - 26 = 52 

त्रिभुज की तीनों भुजाओं पर लिखी संख्याओं का योग ( शर्त के अनुसार) = 26 x 3 = 78 
होगा , परंतु इसमें कई कोने ( शीर्ष) पर की संख्या की पुनरावृत्ति हो जाएगी । चूँकि षट्कोण 
पर लिखी संख्या का योग = 52 है, अतः त्रिभुज के शीर्ष पर लिखी संख्या का योग 76 - 52 
= 26 होगा या 26 का गुणनखंड = 13 

इसका मतलब यह हुआ कि हम किसी त्रिभुज के शीर्ष पर (11 ) या ( 12) नहीं रख सकते , 
अतः पहले त्रिभुज के लिए हमने अंक चुना 10, अतः अन्य दो खाने पर अवश्य 1 और 2 
लिखना पड़ेगा । 
उसी प्रकार दूसरे त्रिभुज के लिए भी कॉर्नर अंक प्राप्त कर सकते हैं । 

अब हमें बारी -बारी से खाली बचे गोले में संख्याएँ भरनी हैं , जिससे प्रत्येक भुजा का योग 
26 हो जाए । अंतिम परिणाम नीचेदिखाया गया है । 
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समय बताएँ 
घड़ी का काम सिर्फ समय देखना ही है, ऐसा हम सोचते हैं ; पर क्या आपको पता है , 
गणित के कई मनोरंजनात्मक व ज्ञानवर्द्धक खेल आप घड़ी से खेल सकते हैं । शायद आपको 
यकीन करना मुश्किल जान पड़े, पर यह बात 100 फीसदी सही है । आप अपने घर की 
दीवार घड़ी को ध्यान से देखें , इसमें आपको 1, 2....... 12 तक के अंक लिखे नजर आते हैं । 


. 


. 


. 


. 


• आप अपने मित्र को घड़ी में कोई समय देखने को कहें , जिस समय वह अपना कोई 
महत्त्वपूर्ण काम करता हो । आप उसे बताएं कि आप उससे बिना पूछे ही वह समय बताने 
वाले हैं । याद रहे, समय पूर्ण अंक में हो ( 6, 7, 8....) महत्त्वपूर्ण काम कुछ भी हो सकता है, 
मसलन ( उसके उठने का समय ,विद्यालय जाने का समय , ट्यूशन जाने का समय , खेलने का 
समय . .. .) 
• आप उससे कहें कि आप कुछ संख्या बोलेंगे और आपकी बोली हर संख्या के लिए वह 
अपने सोचे समय में 1 जोड़ दे । 
• यह क्रम तब तक जारी रखें जब तक कि उसका योग 20 न हो जाए । 20 पर पहुँचकर 
आपके मित्र को रुकना है। याद रखें कि आपको अपने मित्र को बताई हर संख्या को गिनना 
भी है, नहीं तो आप उत्तर नहीं दे पाएँगे । 
• पहली 7 संख्या तो कुछ भी हो सकती है , पर आठवीं संख्या निश्चय ही 12 होगी । अब 
आप 12 से घटते क्रम में उस संख्या पर पहुंचे, जहाँ आपके मित्र की गिनती का योग 20 
हुआ था । आपकी प्राप्त संख्या ही आपके मित्र द्वारा सोचा गया समय है । 
उदाहरण : माना आपके मित्र ने घड़ी में अपने लिए सबसे महत्त्वपूर्ण काम स्कूल जाना तय 
किया , जिसके लिए उसने 8 बजे का समय चुना । ध्यान रहे, न तो आपको खेल की समाप्ति 
तक महत्त्वपूर्ण काम पूछना है और न ही सोचा गया समय । अब आप अपनी मरजी से कोई 
संख्या बोलेंगे । संख्या बोलने का क्रम अपनी कॉपी पर भी लिखें । पर ध्यान रहे संख्या 
आपको बरबस ही बोलनी है। वह कुछ भी हो सकती है । अतः संख्या बोलते समय 
माथापच्ची न करें । चलिए , हम एक सारणी से इस खेल को समझते हैं । 


74 


32 15 115 95 63 71 63 1099 67 78 


आपके द्वारा 
बोली संख्या 


10 


11 12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


20 


मित्र के1 8 + 1 
जोड़ने पर 
प्राप्त समय 
आपकी गिनती 1 

1 


8 


9 


10 


11 


12 


2 
1 


3 
1 


4 
1 


5 
1 


6 
1 


7 
1 


समय की xxxxxxx 12 11 1098 
उलटी गिनती 


आपको बताया गया है कि आप पहले 7 संख्याएँ काट देंगे और आठवीं संख्या के लिए 12 
लिखेंगे और यहाँ से क्रम घटाते चलें । जहाँ आपके मित्र ने 20 कहा था , वहाँ तक घटते क्रम 
में चलने पर आपको हल प्राप्त हो जाएगा। चार्ट से यह पता लग गया होगा कि आपके मित्र 
द्वारा चुना गया समय 8 है । 
उदाहरण : माना आपके मित्र द्वारा सुबह उठने का समय 6 बजे चुना गया है । 


आपक द्वारा 15 296 11 1483 7964867 18 1289 
बोली संख्या 


8 


9 10 11 


12 13 


14 


15 16 17 18 19 20 


समय में 1 7 
जोड़ने पर 
प्राप्त समय 


आपकी 
गिनती 


1 


2 


3 4 


5 


6 7 


8 


9 


10 11 12 13 14 


समय की Xxxxxxx 12 11 109876 
गिनती 


अतः आपके मित्र द्वारा सोचा समय = 6 है । 
इस पहेली को हल करना काफी आसान है। घड़ी में 12 तक के अंक होते हैं । और आपने 
चालाकी से 20 तक ही योग करवाया है । 12 + 8 = 20 अर्थात् 8वीं संख्या से ही उत्तर 
दिखना शुरू हो जाता है, जो कि ऊपर बताए उदाहरणों से स्पष्ट है । 
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4 - 2 - 1 का चक्र 
अधिकांश गणितीय पहेली आप एक समय में एक मित्र के साथ ही खेल सकते हैं , कारण 
सबके अंतिम परिणाम अलग - अलग आ सकते हैं ; पर कुछ ऐसी पहेली होती है जिसमें 
संख्या कुछ भी लें , अंतिम परिणाम एक ही होगा । ऐसी पहेली आप एक साथ कई मित्रों के 
साथ खेल सकते हैं । अपने किसी मित्र के बर्थडे पार्टी में या कहीं पिकनिक पर आप यह खेल 
अपने मित्रों के साथ खेलकर अपने लिए ढेर सारी प्रशंसा बटोर सकते हैं । 
• आप अपने मित्र से अपनी पसंद की कोई संख्या चुनने को कहें । ये संख्याएँ चाहे तो सम 
होंगी या विषम । सम संख्याएँ 2 से विभाजित होती हैं (यथा — 0 , 2 , 4, 6, 8...) वहीं विषम 
संख्याएँ 2 से विभाजित नहीं होतीं ( यथा — 1, 3 , 5 , 7.. .. ) 
• आप सिर्फ यह पता करें कि चुनी गई संख्या सम है या विषम । 
• अगर संख्या सम हो तो उसे 2 से भाग देने को कहें और विषम हो तो उसे 3 से गुणा कर 
परिणाम में 1 जोड़ने को कहें । 
• ऐसा क्रम वे बार-बार दोहराएँगे। जब आपके मित्र के उत्तर का क्रम समान आना शुरू हो 
जाए तो उन्हें रुकने को कहें । आपको यह जानकर आश्चर्य होगा कि आपके मित्र का अंतिम 
लूप 4 - 2 - 1 अर्थात् 421 आया है । 
421 एक अभाज्य संख्या है, साथ ही यह दो लगातार संख्या के वर्ग के रूप में भी लिखी जा 
सकती है — 421 = 142 + 152 = 196 + 225 
आइए , कुछ उदाहरण से इसे समझने का प्रयास करें । 
उदाहरण : चुनी संख्या = 3 (विषम ) 
चरण 1 : 13 x 3 + 1 = 40 ( सम ) 
चरण 2 : 40 : 2 = 20 ( सम ) 
चरण 3 : 20 + 2 = 10 ( सम ) 
चरण 4 : 10 + 2 = 5 (विषम ) 
चरण 5 : 5 x 3 + 1 = 16 ( सम ) 
चरण 6 : 16 : 2 = 8 ( सम ) 
चरण 7 : 8 + 2 = 4 ( सम ) 
चरण 8 : 4 : 2 = 2 ( सम ) 
चरण 9 : 2 + 2 = 1 (विषम ) 
चरण 10 : 1 x 3 + 1 = 4 ( सम ) 
चरण 11 : 4 : 2 = 2 (सम ) 
चरण 12 : 2 : 2 = 1 
यहाँ चरण 7 -8 -9 तथा 10 - 11 -12 में प्राप्त लूप 421 है और आगे यही क्रम चलता रहेगा । 
उदाहरण 2 : चुनी संख्या = 18 ( सम ) 


X 


.. 


चरण 1 : 18/ 2 = 9 (विषम ) 
चरण 2 : 9x 3 + 1 = 28 (सम ) 
चरण 3 : 28 + 2 = 14 ( सम ) 
चरण 4 : 14 : 2 = 7 (विषम ) 
चरण 5 : 7x 3 + 1 = 22 ( सम ) 
चरण 6 : 22 : 2 = 11 (विषम ) 
चरण 7 : 11 x 3 + 1 = 34 ( सम ) 
चरण 8 : 34 2 = 17 (विषम ) 
चरण 9 : 17 x 3 + 1 = 52 ( सम ) 
चरण 10 : 52 + 2 = 26 ( सम ) 
चरण 11 : 26 2 = 13 (विषम ) 
चरण 12 : 13 x 3 + 1 = 40 ( सम ) 
चरण 13 : 40 + 2 = 20 ( सम ) 
चरण 14 : 20 + 2 = 10 (सम ) 
चरण 15 : 10 + 2 = 5 (विषम ) 
चरण 16 : 5x3 + 1 = 16 ( सम ) 
चरण 17 : 16 + 2 = 8 ( सम ) 
चरण 18 : 8 : 2 = 4 ( सम ) 
चरण 19 : 4 : 2 = 2 ( सम ) 
चरण 20 : 2 + 2 = 1 (विषम ) 


|| 


|| 


. 
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मोबाइल नंबर पता करें 
आधुनिक परिवेश में मोबाइल एक आवश्यक जरूरत का पर्याय बन चुका है। कई बार 
ऐसा होता है कि अपने किसी मित्र का मोबाइल नंबर जानना चाह रहे हों , पर वह बहाना 
बना रहा हो । आपको यह जानकर सुखद आश्चर्य होगा कि मैंने कुछ वर्ष पहले अपने मित्र से 
उसका मोबाइल नंबर पता करने के लिए एक खेल की खोज की , जो सही - सही किसी का 
मोबाइल नंबर आपको बता देगा , बशर्ते वह व्यक्ति जिसका आप मोबाइल नंबर जानना 
चाहते हैं , वह आपके साथ गणितीय गणना का यह खेल खेलने को तैयार हो जाए । चलिए, 
आपकी सुविधा के लिए यहाँ चरणबद्ध तरीके से मैंने खेल समझाने का प्रयास किया है । 
• मोबाइल नंबर को 80 से गुणा करें । 
• प्राप्त परिणाम में 1 जोड़ें । 
• अब पिछले परिणाम में 250 से गुणा करें । 
• अब मित्र को 1750 जोड़ने को कहें । 
• अंतिम परिणाम को 2000 से भाग देकर परिणाम पूछ लें । 
जब आपके मित्र आपको परिणाम बता दें तो आप उसमें 1 घटा दें और उसे 10 से भाग 
देकर मोबाइल नंबर हासिल कर लें । 
है न मजेदार खेल । चलिए, कुछ उदाहरण लेकर इसे समझने का प्रयास करें । 
उदाहरण : माना आपके मित्र का मोबाइल नंबर 
= 9868060804 है । 
अपने मित्र को एक कॉपी व कैलकुलेटर दें । आपके मित्र द्वारा की गई गणना 
• 80 से गुणा करने पर = 9868060804 x 80 = 989444864320 
• 1 जोड़ने पर = 989444864321 

करने पर = 989444864321 x 250 = 197361216080250 
• 1750 जोड़ने पर = 197361216082000 
• 2000 से भाग देने पर = 98680608041 
आपकी बारी अब शुरू होती है । 
• 1 घटाएँ = 98680608041 - 1 
= 98680608040 
• 10 से भाग दें = 9868060804 
अतः आपके मित्र का मोबाइल नंबर = 9868060804 
यहाँ एक समस्या आ सकती है। जब आपके मित्र को 250 से गुणा करना पड़े तो घबराएँ 
नहीं, संख्या के अंत में 000 ( तीन शून्य ) लगाकर उसे 4 से भाग देने को कहें । 
उदाहरण : मोबाइल नंबर = 9832084078 
• 80 से गुणा करें = 786566726240 


• 25 


• 1 जोड़ने पर = 786561726241 
• 250 से गुणा करने पर 
786566726241x250 
___ 7865667 26241000 
= 4 
= 196641481560250 
• 1750 जोड़ने पर = 196641681562000 
• 2000 से भाग देने पर 
98320840781 
अब आपकी बारी 
• 1 घटाएँ = 98320840780 
• 10 से भाग देने पर = 9832084078 
मोबाइल नंबर = 9832084078 
रहस्य : माना संख्या = x 
80 से गुणा करने पर = 80x 
1 जोड़ने पर = 80x + 1 
250 से गुणा करने पर ( 80x + 1 ) x 250 
= 20000x + 250 
1750 जोड़ने पर = 20000x + 2000 
2000 से भाग देने पर = 10x + 1 
1 घटाने पर = 10x 
10 से भाग देने पर = x 
अतः मूल संख्या आपको प्राप्त हो गई । 
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फिबोनिकी संख्या का जादू 
इटली के महान् गणितज्ञ फिबोनिकी ने संख्याओं का एक क्रम बनाया , जिसमें अगली 
संख्या पिछली दो संख्याओं के योग के बराबर होती है; जैसे 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34 , 
55 , 89.... ध्यान से देखने पर आपको पता चलेगा कि प्रत्येक संख्या अपनी पिछली दो 
संख्याओं के योग के बराबर है । 
5 = 2 + 

3 8 = 3 + 5 13 = 5 + 8 
21 = 8 + 13 34 = 13 + 21 55 = 21 + 34 
फिबोनिकी संख्या एक बेहद उपयोगी संख्या है और प्रकृति ने इस संख्या का साथ बखूबी 
निभाया है । केला, सेब, अनानास , सूरजमुखी के फूल में फिबोनिकी क्रम देखने को मिलेंगे। 
__ चलिए, हम अब पहेली पर लौटें । 
• अपने मित्र को अपनी पसंद की दो संख्या चुनने को कहें । यह जरूरी नहीं कि वे दोनों 
संख्याएँ फिबोनिकी क्रम को दरशाती हों । 
• अब फिबोनिकी क्रम के नियम के अनुसार अपने मित्र को 10 संख्याओं की शृंखला बनाने 
को कहें , जिसमें हर अगली संख्या पिछली दो संख्या के योग के बराबर होगी । 
• अब अपने मित्र को इन दस संख्याओं को जोड़ने को कहें । । 
• ध्यान रहे कि आपको उसके संख्या क्रम में 7वें स्थान पर आई संख्या का मान पता हो । 
अतः आप अपने मित्र से 7वीं संख्या को पूछ लें । 
• जब तक आपका मित्र संख्या को जोड़ने की उलझनों में पड़े, आप 7वें स्थान की संख्या को 
11 से गुणा कर अपने मित्र द्वारा लिखी संख्या का योग बिना उससे पूछे ही जान पाएँगे । 
उदाहरण : आपके मित्र द्वारा चुनी दो संख्याएँ = 13 व 45 
अगर आपका मित्र इसे फिबोनिकी क्रम में सजाए तो 
तीसरी संख्या = 13 + 45 = 58 
चौथी संख्या = 45 + 58 = 103 
पाँचवीं संख्या = 58 + 103 = 161 
छठी संख्या = 103 + 161 = 264 
सातवीं संख्या = 161 + 264 = 425 
आठवीं संख्या 425 + 264 = 689 
नौवीं संख्या = 425 + 689 = 1114 
दसवीं संख्या = 1114 + 689 = 1803 
| सं . क्रम | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 
| संख्या 13 45 _ 58 103 161 264 425 689 1114 1803 | 
इन संख्याओं का योग 
13 + 45 + 58 + 103 + 161 + 264 + 425 + 689 + 1114 + 1803 


= 4675 
सातवें स्थान पर संख्या = 425 
11 से गुणा करने पर = 425 x 11 = 4675 
सवाल : ऐसा क्यों होता है ? 
हल : माना संख्या = x एवं y है 
तीसरी संख्या = = x + y 
चौथी संख्या = x + 2y 
पाँचवीं संख्या = 2x + 3y 
छठी संख्या = 3x + 5y 
सातवीं संख्या = 5x + 8y 
आठवीं संख्या = 8x + 13y 
नौवीं संख्या = 13x + 21y 
दसवीं संख्या = 21x + 34y 
इन सबका योग = 55x + 88y 
सातवें अंक का मान = 5x + 8y 
11 से गुणा करने पर = (5x + 8y ) x 11 
= 55x + 88y 
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जादुई अंक 73 
गणित में कई ऐसे खेल हैं , जो जादुई प्रतीत होते हैं , पर हर एक खेल गणितीय संक्रियाओं 
की दशा पर निर्धारित रहता है। एक ऐसा ही जादुई अंक 73 है, जिस पर आधारित है यह 
छोटा सा मनोरंजनात्मक खेल । 

इस खेल को खेलने का मजा तब है जब आप अपने कई सारे मित्रों या सगे - संबंधियों के 
बीच घिरे हैं और आपको सबके सामने अपने गणितीय कौशल को दिखाना है। मान 
लीजिए, आप अपने मित्र की बर्थडे पार्टी में गए हैं और ढेर सारी मस्तियों के बीच आप 
ध्यान अपनी ओर आकृष्ट करना चाहते हैं । 
_ सुनो मित्रो , आज मैं आप सबों को एक छोटा सा मजेदार खेल दिखाता हूँ। आप सब 
अपने मोबाइल के मीनू में जाकर कैलकुलेटर निकाल लें । ऐसा कहकर आप कुछ समय के 
लिए बाथरूम में चले जाएँ और वहाँ पड़ी साबुन की बट्टी से अपने हाथ के ऊपर 73 लिख 
लें । जब आप वापस आएँगे तो पाएँगे कि सभी मित्र कैलकुलेटर खोले आपके निर्देशों की 
प्रतीक्षा में बैठे हैं । 
• अपनी मन पसंद 4 अंक की संख्या चुनें । 
• इसे एक बार दोबारा लिखते हए एक 8 अंक की संख्या बनाएँ । 
• इस आठ अंकों की बनी संख्या को 137 से विभाजित करें । । 
• प्राप्त भागफल को एक बार फिर सोची गई संख्या से विभाजित करें । 
• अपना उत्तर एक पन्ने पर लिखकर सामने रखे बरतन में डालें । 
जब आपके सारे मित्र ऐसा कर चुके हों तो जिस बरतन में कागज जमा किया गया है , उसमें 
आग लगा दें , जिससे कोई आप पर शक न करे कि आपने उत्तर देखकर लिखा है। 
अब कुछ बहानेबाजी करते हुए समय बिताएँ। जब सभी मित्र जल्द उत्तर बताने की जिद 
करें तो आप बरतन में रखी राख को अपने हाथ पर मल दें और अपना उत्तर 73 सभी को 
दिखा दें । आपके मित्र आपके गणितीय कौशल के इस कदर कायल होंगे कि आप सबकी 
शुभकामना व शाबाशी लेते हुए थक जाएँगे । 
चलिए, कुछ उदाहरणों से इसे समझें । 
उदाहरण : आपके मित्र द्वारा चुनी गई संख्या = 1238 
• दोबारा लिखकर 8 अंकों की नई संख्या बनाने पर = 12381238 
• 137 से भाग देने पर 12381238 : 137 = 90374 
• मूल संख्या से पिछले परिणाम को भाग दें — 90374 : 1238 = 73 
उदाहरण : सोची गई संख्या = 4531 
आठ अंक की संख्या = 45314531 
137 से भाग देने पर = 45314531 : 137 


= 330763 
मूल संख्या से भाग देने पर = 330763 : 4531 = 73 
संख्या 73 के साथ कुछ गणितीय विशेषताएँ भी जुड़ी हैं । 
• 1 के अलावा 73 सबसे छोटी संख्या है, जो अपने अंकों को उलटने पर बनी संख्या के दो 
गुने से 1 कम है । 
73 = 2 x 37 - 1 
• 73 की पूर्ववर्ती व अगली संख्या क्रमशः 72 एवं 74 को 73 की भाँति दो विभिन्न संख्याओं 
के वर्गों के योग के रूप में लिखा जा सकता है। 
72 = 62 + 182 
73 = 32 + 82 
74 = 52 + 72 
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सात रहस्यमयी कार्ड 
गणित का यह खेल हलका- फुलका मनोरंजन देने में अवश्य ही सहायक सिद्ध होगा । 
आपको इस अनोखे खेल में अपने मित्र को कैलकुलेटर व कॉपी इत्यादि देने की आवश्यकता 
नहीं पड़ेगी, क्योंकि यह खेल गणितीय संक्रियाओं से परे है। खेल को बेहद मनोरंजक बनाने 
के लिए आप अलग - अलग रंगीन पेपरों की मदद से अच्छे- अच्छे कार्ड बना सकते हैं । इन 
कार्डों पर 1 से 100 तक की संख्या स्वच्छ रूप से लिखी गई हो । 

खेल शुरू करने के पूर्व यहाँ बनाए कार्यों पर लिखी संख्या की मदद से आप अपने लिए 
डिजाइनर कार्ड बना सकते हैं । कार्ड के पीछे या ऊपर क्रमशः A, B, C, D , E, F, G अंकित कर 


* 


135 79 11 13 15 17 

19 21 23 25 27 29 31 33 35 
| A | 37 39 41 43 45 47 49 51 53 

55 57 59 61 63 65 67 69 71 
73 75 77 79 81 83 85 87 89 
| 91 93 95 97 99 


2 3 

22 23 
| B 1 42 43 

62 63 

83 


6 7 
26 27 
46 47 
66 67 
86 87 


10 
30 
50 
70 
90 


11 14 
31 34 
51 54 
71 74 
91 94 


15 
35 
55 
75 
95 


18 
38 
58 
78 
98 


19 
39 
59 
79 
99 


| 4 5 6 7 12 13 14 15 20 21 

22 23 28 29 30 31 36 37 38 39 
| | 44 45 46 475235456061 

62 63 68 69 70 71 76 77 78 79 
84 85 86 8792 93 94 95 100 


8 9 10 11 12 

|26 27 28 29 30 
| D 44 45 46 47 56 

62 6372 73 74 
8489 90 91 92 


13 14 15 
31 40 41 
57 58 59 
75 76 77 
939395 


24 25 
42 43 
60 61 
78 79 


16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 

| 26 27 28 29 30 31 48 49 50 51 
| E | 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 

62 6380 81 82 83 84 85 86 87 
8889 90 91 92335 
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 
- 42 43 44 45 46 47 48 49 50 57 
F | 
152 53 54 55 56 57 58 59 60 61 
62 63 94 97 98 99 100 
64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 ] 
| 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 

84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 

| 94 95 96 97 98 99 100 
जब आप कार्ड बना लें तो अपने किसी मित्र को , जिसके साथ यह मनोरंजक खेल आप 
खेलना चाहते हैं , पकड़ा दें । अपने मित्र को अपनी पसंद की एक संख्या इन सातों कार्डों में 
ढूँढ़ने को कहें । 

जरूरी नहीं कि वह संख्या सारे कार्ड में मौजूद हो , पर जिस कार्ड में वह संख्या मौजूद हो 
उस कार्ड को आप वापस माँग लें । अब थोड़ा समय गप्प करने में लगाएँ या अपना चेहरा 
इस तरह बना लें कि आप गंभीर चिंतन में डूबे हैं । ऐसा करते हुए आप अपने पास उपलब्ध 
कार्ड, जिनमें आपके मित्र की पसंदीदा संख्या छुपी है, के पहले अंक ( न्यूनतम संख्या ) को 
जोड़ लें । आपको आपके मित्र द्वारा सोची गई संख्या मिल जाएगी । 

उदाहरण : माना आपके द्वारा सोची गई संख्या है = 67, अब सातों का ? ( A, B.... G) में 


67 को ढूँढ़ने पर पता चलता है कि 67 कार्ड संख्या A, B तथा G में मौजूद है । इन तीनों 
कार्यों पर लिखी गई सबसे छोटी संख्या क्रमशः 1, 2, 64 है। 
इनका योग = 1 + 2 + 64 = 67 
अतः मित्र द्वारा चुनी गई संख्या = 67 है । 


36. 


कमाल 5 कार्डों का 
प्राथमिक कक्षा के बच्चों के लिए गणित के प्रति प्रेम जगाने में यह खेल काफी अहम रोल 
अदा कर सकता है। मैंने अपनी पिछली कई पुस्तकों में कार्ड पर कई मनोरंजनात्मक खेल 
लिखा है, परंतु इस खेल में थोड़ी तब्दीली कर खेल को नयापन देने की कोशिश की है । 

इस खेल के लिए आप पाँच बराबर आकार के कार्ड बनाएँ और उनके पीछे लाल व काले 
रंग का कागज चिपकाएँ । 
__ लाल रंग के कागज पर क्रमशः 1, 3 , 5, 7 व 9 लिखें तथा इसी कार्ड के ठीक पीछे 
चिपकाएँ काले रंग की पट्टियों पर 2 , 4 , 6, 8 व 10 लिखें । ध्यान रखें , कार्ड (1 , 2 ), (3 , 4 ) 
( 5, 6 ), ( 7 , 8 ), ( 9, 10) क्रम में हो । एक बार जब कार्ड बन जाए तो इसका इस्तेमाल आप 
कई वर्षों तक खेलने में कर सकते हैं । 

11 , 3 , 5 , 7 , 1 , 
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चलिए, खेल शुरू करते हैं । 
1. अपने मित्र को वे 5 कार्ड दें और उनसे कहें कि वे आपसे थोड़ी दूरी पर जाकर खड़े हो 
जाएँ और ये पाँचों कार्ड जमीन परफेंक दें । 
2. आप उनसे कहें कि आप जमीन पर पड़े सभी कार्डों पर उभरे अंकों को जोड़ सकते हैं , 
बशर्ते वे जमीन पर फेंके हुए काले कार्ड की संख्या बता दें । 
आपको सिर्फ इतना करना है कि 25 में काले कार्ड की संख्या जोड़ दें । 
उदाहरण : मान लिया कि आपके मित्र द्वारा फेंके गए कार्ड क्रमशः इस स्थिति में हैं । 


| 1 | | 3 | | 5 | 
L - IL -IL- - 


| 


यहाँ काले कार्ड को डैस ( -) से दिखाया गया है। चूंकि यहाँ काले कार्ड की संख्या = 3, अतः 
गिराए गए कार्ड पर लिखी संख्याओं का योग = 25 + 3 = 28 है । 
आइए , जाँच करें — 2 + 6 + 8 + 3 + 9 = 28 
उदाहरण : मान लीजिए, इस बार कार्ड की स्थिति कुछ ऐसी है — 

r - 

- 1 
| 4 | | 8 | 

L - - - - - 
यहाँ काले कार्ड की संख्या = 2 
अतः कार्डों पर लिखी संख्याओं का योग = 25 + 2 = 27 
आइए , देखें कि इन कार्यों पर लिखी संख्याओं का योग कितना है ? 
1 + 5 + 4 + 8 + 9 = 27 


सवाल : आखिर ऐसा क्यों ? 
हल : लाल कार्ड पर लिखी संख्या 
1 , 3, 5, 7, 9 सभी विषम संख्याएँ हैं और इनका योग 
1 + 3 + 5 + 7 + 9 = 52 = 25 
लाल कार्ड और काले कार्ड परलिखी संख्या का अंतर = 1 
अतः कुल योग = 25 + 1 x काले कार्ड की संख्या 
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माई लव इंडिया 
भारतीय होने के नाते हमारा यह कर्तव्य हो जाता है कि हम अपने देश के प्रति सम्मान 
की भावना रखें । गणित से जुड़े होने के करण हम अपनी इसी भावना को गणितीय पहेली 
के रूप में व्यक्त करें । यहाँ हम एक साथ दो काम कर रहे हैं , एक तो देश के प्रति अपनी सच्ची 
निष्ठा व्यक्त कर रहे हैं और दूसरी तरफ गणितीय मनोरंजन का खेल भी सीख रहे हैं । आइए , 
खेल शुरू करें । 
1. तीन अंक की एक ऐसी संख्या लीजिए ,जिसके अंक अलग - अलग हों । 
2. इन अंकों को एक बार बढ़ते और एक बार घटते क्रम में लिखें तथा फिर इन्हें घटा दें । 
3. यह प्रक्रिया तब तक जारी रखें जब तक कि एक स्थिरांक न मिले । 
4. इस स्थिरांक को 100000000 से गुणा करें । 
5 . इस परिणाम में 13731907509 घटाएँ । 
6. अब अपने उत्तर को नीचेलिखी सारणी में देखें और आपको यह जानकर खुशी होगी कि 
आपका उत्तर माई लव इंडिया आ रहा है । 


सारणी - 1 
उदाहरण : मूल संख्या = 458 
घटते क्रम में लिखने पर = 854 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 458 
अंतर = 396 
घटते क्रम में लिखने पर = 963 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = - 369 
अंतर = 594 
घटते क्रम में लिखने पर = 954 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = - 459 
अंतर = 495 
आगे 495 ही मिलेगा, अतः हम यहीं रुक जाते हैं । 
• स्थिरांक 495 को 100000000 से गुणा करने पर 495x100000000 = 49500000000 
• 13731907509 घटाने पर 
= 49500000000 
- 13731907509 
35768092491 


इसे सारणी 1 में देखने पर आपको जो उत्तर प्राप्त होगा , उसका मान ‘माई लव इंडिया 
होगा । 
उदाहरण : आपकी सोची गई संख्या = 218 
घटते क्रम में लिखने पर = 821 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 128 
अंतर = 693 
उदाहरण : घटते क्रम में लिखने पर = 963 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 369 
अंतर = 594 
घटते क्रम में लिखने पर = 954 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 459 
अंतर = 495 
• 100000000 से गुणा करने पर = 
495 x 100000000 = 49500000000 
• 13731907509 घटाने पर 
= 495 000 000 00 
- 17 319 075 09 
357 680 92491 
सारणी से प्रत्येक अंक के लिए एक अक्षर लेने पर आपका उत्तर 
= ‘ माई लव इंडिया आता है । 


38 . 
भाई और बहन की संख्या बताना 
इस पुस्तक को लिखने का मुख्य उद्देश्य बच्चों में गणित के प्रति रुचि पैदा करनी है। प्यारे 
बच्चो , आप में से सभी स्कूल जानेवाले छात्र- छात्राएँ होंगे । इसका मतलब यह हुआ कि 
आपके अनेक मित्र होंगे और आप सभी मित्रों के बारे में बहुत कुछ जानना चाहेंगे । क्यों न 
एक ऐसी पहेली सीख ली जाए, जिसकी सहायता से आप अपने मित्र के भाई- बहन की 
संख्या का पता लगा सकते हैं । 
• मित्र से कहें कि वे अपने भाई की संख्या को 2 से गुणा करें । 
• इसमें 5 जोड़ दें । 
• अब पिछले परिणाम को 5 से गुणा करें । 
• यदि बहन हो तो अब इसे जोड़ दें , यदि नहीं हो तो शुन्य जोड़ें । 
उम्मीद है, आपने सभी चरण को ठीक ढंग से कर लिया होगा । चलिए, अब पहेली के अंतिम 
चरण पर पहुँच गए । 
अपने मित्र से प्राप्त अंतिम संख्या पूछ लें , जो उसे सभी चरणों की गणना के पश्चात् प्राप्त 
हुई। इस परिणाम में 25 घटा दें , आपको उत्तर प्राप्त होगा । उसके इकाई अंक से आपको 
बहन की संख्या तथा दहाई अंक से भाई की संख्या का पता चलेगा । 
उदाहरण : हेमंत के 7 भाई और 5 बहनें हैं । चलिए , हम पहेली से इस रहस्य का पता करें । 
चरण 1 : भाई की संख्या x 2 = 7 x 2 = 14 
चरण 2 : 5 से जोड़ दें = 14 + 5 = 19 
चरण 3 : 5 से गुणा करें = 19x 5 = 95 
चरण 4 : बहन की संख्या जोड़ें = 95 + 5 = 100 
अब अंतिम परिणाम बताएँ 
अंतिम परिणाम = 100 
इसमें अब आप 25 घटाएँ 

100 
- 25 
76 
भाई बहन 
अर्थात् भाइयों की संख्या = 7 
बहन की संख्या = 5 
प्रश्न : ऐसा क्यों होता है ? 
उत्तर : माना भाई की संख्या = x 
बहन की संख्या = y 
यदि x एवं y क्रमशः दहाई और इकाई अंक हों तो इनसे बननेवाली संख्या = 10x + 4 होगी । 


आइए, ऊपर बताए निर्देशों का पालन करें 
भाई की संख्या x 2 = 2x 
5 जोड़ें = 2x + 5 
5 से गुणा करें = (2x + 5 ) x 5 10x + 25 
बहन की संख्या जोड़ें = 10x + 25 + y ( अंतिम परिणाम ) 
25 घटाने पर प्राप्त संख्या = 10x + y 
जिसमें दहाई अंक = x ( भाई की संख्या ) 
इकाई अंक = y ( बहन की संख्या ) 
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शब्द पहेली 
आप अखबारों या पत्र - पत्रिकाओं में दी जानेवाली क्रॉस - वर्ड ( Cross - Word) पहेली तो काफी 
खेले होंगे । चलिए, आज मैं आपको एक Cross - Word की तर्ज पर एक चार्ट बनाकर दे रहा हूँ , 
जिसमें गणित में प्रयुक्त 20 शब्दों का समावेश किया गया है। ये शब्द क्षेत्रमिति 
( Mensuration ), प्रायिकता ( Probability) व ज्यामिति ( Geometry ) से संबंधित हैं । इसे ढूँढ़ने के 
लिए आपके पास 10 मिनट का समय दिया जा रहा है। स्कोर कार्ड नीचेदिया जा रहा है, 
जिसकी सहायता से आप अपनी बुद्धिमत्ता व अपनी गणितीय शब्दावली के अपने ज्ञान पर 
इतना इतरा सकते हैं । अगर आप 10 मिनट से कम समय में सारे उत्तर ढूँढ़ लेते हैं तो 
निश्चित ही आपकी प्रतिभा सराहनीय है , पर अगर आपको 15 मिनट से अधिक का समय 
लग रहा है तो आपको घबराने की जरूरत नहीं है, बल्कि आपको अपनी शब्दावली पर 
अधिक मेहनत करने की आवश्यता है। 


| 


अंक 


समय 
10 मिनट 
10 मिनट 
10 मिनट 
10 मिनट से कम 


x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 
1 s F 1 N O N ON A G ON D _ N 
2 0 S T R A I G H T L I N E B 
3 U CYLIN DE RPC CCS 
4 c I RC LEv JS L 0 P A R 
5 Y S T A R H E A R T N E G E 
6 H 0 c T A G o N J v E N O C 
7 E F R B T R I A N G L T N T 
8 PARALLELOGRAM A 
9 T T R A PE Z 0 I DR GL N 
10 A T EY I Y P 0 LY G ON G 
11 G B A D C SQU AR EN CL 
12 0 W DD 1 AM 0 N D A XZ E 

__ N V Q v EH Ex A Go N A 0 
14 R HO M B US Q ED W GM D 


हल : 


X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 
i SF 1 N o N N A GONDN 
2 OS TRAIGHTLINE B 
3 UC Y LINDE RP © cles 
4 CIRCLE V JSL 0 || 
5 Y S T A RHE ARTIN || 
6 |HOC TAG O N J V EN 
7 EFRB TRIANGL 
8 | |PARALLEL OG R 
91TRAPEZOID R GL 
10 ATEYI Y POLY GON 
11 GB A D cs Q U A RENC 
120 W D D A MO X D A X Z E 
13 | Ν | v Q V Ε Η Ε Χ Α G ο Ν Α 
14 R H0 M B U SIQED W GMD 


BT : 
1. NONA GON ( TOTAAR ) 
2 . CIRCLE (@ Clef ( R ) 
3 . CONE ( 11f ruft ) 
4 . CYLINDER ( TART ) 
5 . DECAGON (13aff aruft) 
6 . DIAMOND ( 122 HP ) 
7 . HEART (5aff part) 
8. HEPTAGON (TTH ARUN ) 
9. HEXAGON (132 Pare ) 
10 . OCTAGON ( TOTAAR ) 
11. PARALLELOGRAM (827 AAR ) 
12 . PENTAGON (12 | Aruft ) 
13 . POLYGON ( 1001 tar ) 
14 . RECTANGLE ( 140 | HRUN ) 
15 . RHOMBUS ( 14aff id ) 
16 . SQUARE ( 110ft af ) 
17 . STAR (5aff ) 
18. STRAIGHT LINE (CHRIFT ) 
19. TRAPEZOID (9aftar ) 
20 . QED (14affadt ) 
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खोई संख्या पता करें 
• यह एक बेहद ही मनोरंजनात्मक पहेली है , जिसके हर चरण के बाद आपके मित्र एक 
रोमांच का अनुभव प्राप्त करेंगे। यही नहीं, अपना पसंदीदा उत्तर प्राप्त करने के बाद आपका 
मित्र खुशी के मारे झूम उठेगा । तो इंतजार क्यों , हो जाइए तैयार इस खेल को खेलने के 
लिए। 
• अपने मित्र को एक कॉपी व कलम दें और उसे अपनी मरजी से कोई संख्या लिखने को 
कहें । संख्या कितनी बड़ी हो , यह फैसला अपने मित्र पर छोड़ दें । 
• इस संख्या के सभी अंक जोड़ने के लिए अपने मित्र को कहें । 
• जब वह ऐसा कर ले तो मूल संख्या में अंकों का योग घटाने के लिए कहें । 
• पिछले परिणाम में 48 जोड़ें । 
• अब जो परिणाम उसे प्राप्त हुआ है, उसमें से कोई एक अंक छिपा दें , परंतु वह 0 या 9 न 
हो । 
• बाकी बचे अंक को जोड़ने का अनुरोध अपने मित्र से करें और अंतिम परिणाम बताने को 
कहें । जैसे ही आपका मित्र आपको उत्तर बताए , उसमें 3 घटा दें और आपको जो परिणाम 
मिले उसे 9 के अगले गुणज में घटा दें । यही आपके मित्र द्वारा छिपाई संख्या है । 
उदाहरण : माना आपके मित्र द्वारा चुनी गई सख्या = 
47 8 6 2 5 6 9 8 7 0 3 7 है । 
• इसके सभी अंकों का योग = 
4 + 7 + 8 + 6 + 2 + 5 + 6 + 9 + 8 + 7 + 0 + 3 + 7 = 72 
• मूल संख्या - अंकों का योग 
= 4786256987037 - 72 
4786256986965 
• एक अंक छिपाने पर 
478 6205 6 9 8 6 965 
• बाकी बची संख्या को जोड़ने पर 
4 + 7 + 8 + 6 + 2 + 5 + 6 + 9 + 8 + 6 + 9 + 6 + 5 = 79 
•9 के अगले गुणज = 9x 9 = 81 में बची संख्या का योग घटाने पर 
= 81 - 79 = 2 
अतः छिपाई गई संख्या = 2 
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दो संख्याओं का अनूठा खेल 
आपने अब तक कई खेल खेले , पर हर खेल एक संख्या (x ) पर आधारित था । अब इस छोटे 
से खेल में आप अपनी पसंद की दो संख्याएँ चुनेंगे और मैं आपके संख्या चुनने के क्रम के 
अनुसार दोनों संख्याएँ आपको बता दूँगा। तो देरी किस बात की , उठाइए अपनी कॉपी व 
कलम और हो जाइए तैयार इस मजेदार खेल को खेलने के लिए । 
• अपनी पसंद की दो संख्याएँ चुनें । ये दोनों ही संख्याएँ 1 और 10 के बीच हों — अर्थात् एक 
अंक की दो संख्याएँ चुनें । 
• पहली संख्या में 1 जोड़ें । 
• इसे 5 से गुणा करें । 
• पिछले परिणाम में 1 जोड़ें । 
• इसे 2 से पुनः गुणा करें । 
• पिछले परिणाम में 1 घटाएँ । 
• अब अपनी दूसरी संख्या इसमें जोड़ें । 
• पिछले परिणाम को 2 से गुणा करें । 
• अब इसमें 8 घटाएँ। 
• अंत में परिणाम को 2 से भाग दें और उत्तर मुझे बताएँ । मैं आपके दोनों उत्तर बता दूंगा । 
उदाहरण : माना आपकी चुनी गई संख्या 5 और 9 है । 

संख्या में 1 जोड़ने पर = 5 + 1 = 6 
• 5 से गुणा करें = 6 x 5 = 30 
• 1 जोड़ें = 30 + 1 = 31 
• 2 से गुणा करें = 31 x 2 = 62 
• 1 घटाएँ = 62 - 1 = 61 
• दूसरी संख्या जोड़ें = 61 + 9 = 70 
• 2 जोड़ें = 70 + 2 = 72 
• 2 से गुणा करें = 72 x 2 = 144 
• 8 घटाएँ = 144 - 8 = 136 
• 2 से भाग दें = 136 + 2 = 68 
अंतिम परिणाम = 68 
मैं आपके अंतिम परिणाम की मदद से आपकी चुनी दो संख्याएँ बता दूंगा । 
पहली संख्या के लिए दहाई संख्या में 1 घटाएँ और दूसरी संख्या के लिए इकाई में 1 जोड़ें । 
चलिए, अब संख्या का पता लगाएँ । 
पहली संख्या = दहाई अंक - 1 
= 6 - 1 = 5 


• 


• 


• 


• 


• 


• 


m 


• 


• 


• 


• 


• 


दूसरी संख्या = इकाई अंक + 1 
= 8 + 1 = 9 
उदाहरण : माना आपकी चुनी गई संख्या 4 और 7 है । 
• पहली संख्या में 1 जोड़ें = 4 + 1 = 5 
• 5 से गुणा करें = 5 x 5 = 25 
• 1 जोड़ें = 25 + 1 = 26 

रें = 26 x 2 = 52 
• 1 घटाएँ = 52 - 1 = 51 

ख्या जोड़ें = 51 + 7 = 58 
• 2 जोड़ें = 58 + 2 = 60 
• 2 से गुणा करें = 60 x 2 = 120 
• 8 घटाएँ = 120 - 8 = 112 
• 2 से भाग दें = 112 + 2 = 56 
अंतिम परिणाम = 56 
प्रथम संख्या = दहाई अंक - 1 = 5 - 1 = 4 
दूसरी संख्या = इकाई अंक + 1 = 6 + 1 = 7 


• 
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अनोखा गुणा 
यहाँ एक विस्मयकारी व आपको चकित करनेवाला गुणा आपके लिए प्रस्तुत है । सृष्टि और 
रिद्धिमा दोनों एक ही कक्षा में पढ़ती हैं और दोनों ही अपनी गणितीय प्रतिभा का लोहा 
एक - दूसरे से मनवाकर खुश होती रहती हैं । गरमी की छुट्टियों में रिद्धिमा जब जयपुर घूमने 
गई तो उसने एक अनोखे गुणन को किसी पुस्तक में देखा और खुशी के मारे उछल पड़ी । 

2618 x 11 = 28798 

8162 x 11 = 89792 
इस गुणा की विशेषता देखें — 2618 को जब 11 से गुणा किया गया तो उत्तर 28798 
आया , वहीं 2618 को पलटने पर बनी संख्या 8162 को जब 11 से गुणा किया गया तो 
परिणाम भी बिलकुल उलटा रहा , अर्थात् पहले प्राप्त परिणाम 28798 का उलटा परिणाम 
89782 । अरे , यह तो बेहद चकित करनेवाला परिणाम है। रिद्धिमा ने इस प्रकार के अन्य 
परिणाम जानने की बहुत कोशिश की , पर वह असफल रही । यही मौका था सृष्टि को छेड़ने 
का । बस , उसने सृष्टि को फोन कर ऐसे 3 जोड़े ढूँढ़ने का जिम्मा उसे दे दिया , जिसमें संख्या 
को 11 से गुणा करने पर प्राप्त परिणाम तथा संख्या को पलटकर 11 से गुणा करने पर प्राप्त 
परिणाम भी पिछले परिणाम का एकदम उलटा हो । सृष्टि कई दिनों तक ऐसे परिणाम को 
पाने में लगी रही और आखिर उसने इस तरह के कई परिणाम हासिल करने में सफलता पा 


ली । 


N 


LO 


2 3 4 x 11 = 2 5 74 
4 32x 11 = 4752 
2 6 3 542 x 11 = 2 8 9 8 962 
2 4 3 5 6 2 x 11 = 2 6 9 8 982 
4362 5x 11 = 4798 75 
52 6 3 4 x 11 = 5 7 8 974 
32 x 11 = 352 
23 x 11 = 253 
6172 x 11 = 67892 
2716 x11 = 29876 
प्रश्न : आखिर ऐसा क्यों होता है ? 
उत्तर : ऐसी संख्याओं का युग्म तब तक आपको मिलता रहेगा , जब तक कि गुणा की 
जानेवाली संख्या के लगातार दो संख्याओं का योग 9 या इससे कम होगा । 
उदाहरण : 2 3 4 x 11 में 
2 + 3 = 5. 3 + 4 = 7 है और ये दोनों 9 से कम हैं , अतः इसको पलटने पर जो संख्या 432 
बनेगी उसके गुणनफल में भी प्रत्येक अंक पूर्ववर्ती हल के बिलकुल विपरीत क्रम में होगा । 
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बूझो तो जानें 
यहाँ एक समबाहु त्रिभुज (Equilatiral Triangle) दिया गया है, जिसमें इसकी भुजा व शीर्ष 
पर 1 से लेकर 9 तक की संख्याएँ लिखी हैं । 


8 


क्या आप संख्याओं को त्रिभुज की भुजा व शीर्ष पर इस तरह से सजा सकते हैं कि भुजा के 
साथ लिखी चारों संख्याओं का योग बराबर हो जाए, साथ ही इन संख्याओं के वर्गों का 
योग भी बराबर हो जाए ? 
हल : चूंकि यहाँ प्रत्येक भुजा पर लिखी संख्याओं का योग अलग है, अतः इनके वर्गों का 
योग बराबर होने के लिए जरूरी है कि संख्याओं का योग भी बराबर हो । 
यहाँ भुजाओं के योग अलग- अलग हैं । 
7 + 8 + 9 + 1 = 25 
7 + 6 + 5 + 1 = 19 
1 + 2 + 3 + 4 = 10 
चलिए, सबसे पहले भुजाओं का योग बराबर करें । 


8 


अब भुजाओं का योग 
5 + 4 + 9 + 2 = 20 
5 + 1 + 6 + 8 = 20 
2 + 7 + 3 + 8 = 20 
अतः अब भुजाओं पर लिखी संख्याओं के योग का वर्ग = 202 = 400 हो गया । 


44. 
चार अंकों की विस्मयकारी संख्या 
मैंने कल बाजार से लॉटरी का एक टिकट खरीदा, जिसका नंबर 3025 था । मैं खुशी के 
मारे यह टिकट सबको दिखाने लगा , तभी मेरे 2 साल के छोटे बेटे नीलाभ ने उस टिकट को 
इस तरह फाड़ा कि उसके चार अंक दो टुकड़ों में बँट गए। 

| 30 25 
अब सवाल यह है कि मेरे टिकट का नंबर 3025 है या 2530 । तभी मुझे याद आया कि मैंने 
तो खरीदते वक्त इसकी अनूठी विशेषताएँ याद कर ली थीं । 
1. इन दोनों संख्याओं के योग का वर्ग करने पर लॉटरी के टिकट पर लिखी संख्याएँ वापस 
आ जाती हैं । 
अर्थात् मेरे टिकट का नंबर 
30 + 25 = 25 + 30 = 55 
तथा 552 = 3025 
क्या आप चार अंक की कुछ ऐसी संख्याएँ खोजने में मेरी मदद कर सकते हैं , जो ऐसी ही 
विशेषताएँ ली हुई हों ? 
हल : ( क ) 9801 = 
| 98 | 01 
98 + 01 = 99 
992 = 9801 
( ख ) 2025 = 
| 200 + [ 25 ] 
20 + 25 = 45 
452 = 2025 
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खेल जन्मतिथि बताने का 
अकसर आप जानना चाहते हैं कि आपके मित्र या सगे- संबंधियों , खासकर अपने हमउम्र 
बच्चों का जन्मदिन, माह व वर्ष क्या है। आपने कई पहेलियाँ सीखी होंगी , जिसमें जन्मदिन 
या उम्र बताने के अनूठे तरीकों का जिक्र हुआ होगा । इसी पुस्तक की पहेली संख्या 6 में भी 
एक ऐसी पहेली का जिक्र है , जहाँ आप जन्म - तिथि , माह व वर्ष निकालना सीखते हैं । इस 
पहेली में यही काम हम दूसरे तरीके से करने का प्रयास करेंगे। 
• आप अपने मित्र को एक कॉपी देकर उसमें जन्मतिथि इस तरह लिखने को कहें । 


अमेरिकन लोग सबसे पहले माह लिखते हैं , फिर तारीख । 
• जन्म माह ( जनवरी, फरवरी.....दिसंबर ) को 4 से गुणा करें । 
• इसमें 13 जोड़ दें । 
• पिछले परिणाम को 25 से गुणा करें । 
• इसमें 200 घटाएँ । 
• अब पिछले परिणाम में जन्म की तारीख जोड़ दें । 
• 2 से गुणा करें । 
• 40 घटा दें । 
• पिछले परिणाम को 50 से गुणा करें । 
• अंत में अपने जन्म - वर्ष के अंतिम दो अंक (1974 के लिए 74, 2005 के लिए 05 ....) जोड़ें 
और परिणाम मुझे बता दें । 
आपके बताए परिणाम में अगर मैं 10 , 500 घटा दूं तो जो उत्तर प्राप्त होगा वह आपका 
जन्म माह , तिथि व वर्ष होगा । 
उदाहरण : चलिए, इसे समझाने के लिए मैं अपनी जन्मतिथि ले रहा हूँ। मेरा जन्म 30 जून , 
1974 को हुआ है । 
जून मास के लिए अंक = 6 
• जन्म माह को 4 से गुणा करें = 6 x 4 = 24 
• 13 जोड़ें = 24 + 13 = 37 
• 25 से गुणा करें = 37 x 25 = 925 
• 200 घटाएँ = 925 - 200 = 725 
• जन्मतिथि जोड़ें = 725 + 30 = 755 
• 2 से गुणा करें = 755 x 2 = 1510 
• 40 घटाएँ = 1510 - 40 = 1470 
• 50 से गुणा करें = 1470 x 50 = 73500 


• जन्म वर्ष के अंतिम दो अंक जोड़ें = 73500 + 74 = 73574 
• 10 , 500 घटाएँ = 

7 3 574 
- 10500 

63074 
तिम परिणाम = जन्म माह जन्म तारीख जन्म वर्ष 
है न जन्मदिन जानने की अनूठी विधि ! 
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ज्यामिति की पहेली 
यहाँ ज्यामिति आकृतियों पर आधारित एक वर्ग पहेली प्रस्तुत है, जिसे भरने से संबंधित 
तरीका नीचेदिया जा रहा है । आपको दिए गए निर्देशों का पालन करते हुए यह वर्ग पहेली 
पूरी करनी है । 


संकेत : 
बाएँ से दाएँ 
1. त्रिभुज , जिसकी दो भुजा बराबर हों । 
3. आमने - सामने की भुजाएँ समांतर और बराबर हों । 
5. त्रिभुज , जिसकी कोई भुजा बराबर न हो । 
6 . 1200 का कोण 
7. 470 का कोण 
( ख ) ऊपर से नीचे 
2. त्रिभुज , जिसकी सभी भुजाएँ बराबर हों । 
3. 900 का कोण 
हल : 1. समद्विबाहु ( ISOSCELES ) 
3. समांतर चतुर्भुज (PARELLOGRAM) 
5 . विषमबाहु त्रिभुज ( SCALANE ) 
6 . अधिक कोण (OBTUSE ) 
7 . न्यून कोण ( ACUTE ) 
ऊपर से नीचे 
2. समबाहु ( EQUALATERAL ) 
4. समकोण ( RIGHT ANGLE ) 
यहाँ प्रत्येक संख्या के लिए उपयुक्त शब्द और उसके अंग्रेजी शब्द दिए जा रहे हैं , जिसे आप 
वर्ग पहेली में भरेंगे । 


47 . 


सोचें आप , बताएँगे हम 
हमने अब तक कई ऐसी पहेलियाँ सीखी हैं , जिनमें आप अपने मित्र द्वारा सोची गई संख्या 
को ढूँढ़ने में कामयाब हो जाते हैं ; पर यह पहेली उन सबसे अलग है । चलिए, इस पहेली के 
चरणों पर विचार करें और साथ ही यह भी पता करने की कोशिश करें कि ऐसा क्यों होता 


• एक कॉपी लीजिए और मेरे बताए गए तरीके पर गणितीय संक्रिया करते हुए आगे 
बढिए। 
• अपनी पसंद की एक संख्या लें । 
• इसे 2 से गुणा करें । 
• इसमें 6 जोड़ें । 
• पसंदीदा संख्या के वर्ग को पिछले परिणाम में जोड़ें । 
• 5 घटाएँ । 
• पिछले परिणाम का वर्गमूल निकालकर उत्तर मुझे बताएँ । 
चलिए, इसे एक उदाहरण से समझें । 
• माना आपकी पसंदीदा संख्या = 14 
• 2 से गुणा करने पर = 14 x 2 = 28 
• 6 जोड़ें = 28 + 6 = 34 
• चुनी गई संख्या का वर्ग जोड़ें = 142 + 34 
= 196 + 34 
= 230 
• 5 घटाएँ = 230 - 5 = 225 
• वर्गमूल निकालकर संख्या मुझे बताएँ 
1225 = 15 
अंतिम परिणाम = 15 
अगर मैं अंतिम परिणाम में 1 घटा दूं तो मुझे आपकी सोची संख्या का पता चल जाएगा । 
15 - 1 = 14 = सोची गई संख्या 
है न कमाल का जादू। 
पर सवाल यह है कि मुझे आपकी संख्या का कैसे पता चला ? 
यह तो बेहद आसान है । मैंने बीजगणित के सिद्धांतों का इस्तेमाल कर आपके उत्तर देने का 
भरसक प्रयास किया । 
• माना आपकी संख्या = x 
• 2 से गुणा करने पर = 2x 
• 6 से जोड़ने पर = 2x + 6 


• मूल संख्या का वर्ग (x2 ) जोड़ने पर = x2 + 2x + 6 
• 5 घटाने पर = x2 + 2x + 6 - 5 
= x2 + 2x + 1 
• वर्गमल करने पर = Vx2 + 2x + 1 
= (x + 1)( x + 1 ) 
= x + 1 
आपने जो अंतिम परिणाम मुझे बताए, वह आपकी संख्या से 1 अधिक है। अगर मैं इसमें 1 
घटा दूं तो मुझे आपकी सोची गई संख्या x + 1 - 1 =x प्राप्त हो जाएगी । 
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वर्ग बनाएँ 
गरमी का मौसम था । सौम्या और उसकी माँ मंजू किसी काम से बाहर निकली थीं । 
चिलचिलाती धूप में प्यास के मारे गला सूख रहा था । चलते - चलते रास्ते में कोल्ड ड्रिंक की 
दुकान दिखी और यह क्या , माँ - बेटी तो कोक पीने में मशगूल हो गईं। दोनों ने मिलकर 
एक - एक कर कोल्ड ड्रिंक की 6 बोतलें पी लीं । अब प्यास बुझी तो सौम्या का मन शरारत 
करने के लिए छटपटाने लगा। सौम्या ने कोल्ड ड्रिंक की 6 बोतलों से एक - एक कर सारे 
पाइप ( स्ट्रॉ ) निकाल लिये। 
इन 6 स्ट्रॉ ( पाइप ) को लेकर सौम्या कुछ गणितीय आकृति बनाने लगी । देर हो रही थी , 
अतः मंजू और सौम्या रिक्शा लेकर घर आ गईं। घर आकर सौम्या का मन अशांत था । 
उसने फिर 6 पाइप निकाले और 2 को काट दिया । अब सौम्या के पास कुल 8 पाइप थे - 4 
बड़े और 4 छोटे । 

१११११ 


। 


) 


00 


____00 


0 


चित्र - 3 


सौम्या ने 8 पाइप 4 बड़े और 4 छोटे की सहायता से 2 वर्ग बनाया । 


अब सौम्या ने अपनी माँ मंजू के सामने एक प्रश्न रखा – मम्मी , इन 8 पाइपों की सहायता 
से मैंने जो 2 वर्ग बनाए हैं , क्या तुम इनसे तीन वर्ग बना पाओगी ? 
मम्मी ने कहा — बेटा , यह तो बहुत ही आसान है । यह कहकर मंजू ने निम्न आकृति बना 


दी । 


यहाँ s = Small ( छोटा ) और L= Large ( बड़ा) पाइप है । 


= Sma 


= 


। 
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गोला जोड़ो , अंक बनाओ 
यहाँ 4 x 4 की एक वर्गाकार आकृति बनी है , जिसमें प्रत्येक वृत्त के अंदर एक संख्या 
लिखी हुई है। आपको चार वृत्त को इस तरह जोड़ना है कि वृत्त के भीतर लिखी संख्याओं 
का योग अधिकतम हो जाए। इतना ही नहीं , आपको दूसरी स्थिति में संख्याओं को इस 
तरह जोड़ना है कि अंकों का मान न्यूनतम हो । 
शर्त — 1. किन्हीं चार गोलों को जोड़कर संख्या का महत्तम व लघुत्तम मान प्राप्त करना है। 
2. गोलों को ऊपर, नीचे, सीधे किसी भी क्रम में जोड़ सकते हैं ; पर विकर्ण की दिशा में 
नहीं। यहाँ आपकी सुविधा के लिए अंकों को जोड़कर दिखाया जा रहा है, जिसका मान 47 


है । 


3 . इस प्रश्न को थोड़ा और घुमाव देते हुए 5 संख्याएँ लें और इस बार सिर्फ विकर्णों को इस 
प्रकार मिलाएँ कि विकर्ण पर आनेवाली सभी संख्याओं का योग महत्तम हो या लघुत्तम । 
हल : चार संख्याओं को जोड़ने पर 
महत्तम अंक = 69 
जुड़नेवाली संख्याएँ 
19 _ 15 — 17 - 18 
19 + 15 + 17 + 18 = 69 


अंक 


लघुत्तम संख्या = 30 
जुड़नेवाली संख्याएँ 
6 _ 5 _ 2 _ 17 


6 + 5 + 2 + 17 = 30 
पाँच संख्याओं को जोड़ने पर : 
महत्तम अंक = 83 
19 _ 17 _ 14 - 15 — 18 
लघुत्तम अंक = 47 
13 – 6 - 20 -26 
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सफर 100 का 
नालाभ गणित के अनूठे और मनोरंजनात्मक खेल सीखने में बड़ा आनंद का अनुभव 
करता है। आज उसकी माँ ने उसे एक मनोरंजनात्मक खेल उसकी कॉपी में बनाकर दिया । 
इस खेल में चारों गणितीय संक्रियाओं का इस्तेमाल करते हुए शून्य (0) से शुरू करते हुए 
100 तक पहुँचना है। START का मान शून्य (0) लेना है तथा END तक पहुँचने के लिए दिए 
गए रास्ते पर गमन करते हुए 100 तक का सफर तय करना है । साथ ही नीलाभ को एक 
ऐसा रास्ता भी तलाशना है, जिसके सहारे START से END तक पहुँचने पर प्राप्त मान (क ) 
महत्तम हो ( ख ) न्यूनतम हो । 

| START ] [ 46 ] [ 9] [ 2 


हल : START से END तक के सफर में 100 अंक दो रास्तों से चलकर प्राप्त किया जा सकता 


[ START ]- >[ 6] 


[ ७] [ 2] 


X 


व्याख्या : 0 + 6 = 6 
6x7 = 42 
42 - 6 = 36 
36 x 3 = 108 
108 - 8 = 100 -> END 
दूसरा रास्ता 


| START ] 


X9 


: 2 


[ 6] ] [ 2 ] 
77 - 73 - - [ 5 ] 


E 


. 


: 


END 


व्याख्या 


START - > 0 + 9 = 9 
9x7 = 63 
63 : 3 = 21 
21x5 = 105 


105 - 5 = 100 > END 
अधिकतम अंक तक पहुँचने का रास्ता : 

ISTART ] [ 6 ] 


START 


+ 6 


X7 


X5 


व्याख्या = START→ 0 + 9 = 9 
9x 7 = 63 
63 - 6 = 57 
57 x 7 = 399 
399 - 8 = 391 - > END 
न्यूनतम अंक का रास्ता 


START 


하 


+ 9 


PEE 


X5 


x5 


6 


3 


END 


TOUT : START 
0 + 6 = 6 
6x7 = 42 
42 3 = 14 
14 x 3 = 42 
42 - 8 = 34 - TEND 


51 . 
कितने शाकाहारी , कितने मांसाहारी 
गणित कितना रोचक व मनोरंजक विषय है , इसका अंदाजा अब तक खेले गणितीय खेल 
से आपको पता चल गया होगा । आपने देखा कि आप पासे की सहायता से तथा कैलेंडर की 
मदद से कई गणितीय खेल खेल सकते हैं , साथ ही आपने अपने दोस्तों को गणितीय संक्रिया 
के हेर-फेर से कई रोचक खेल सिखाकर अपने लिए ढेर सारी शुभकामनाएँ बटोरी होंगी । 
चलिए, इस खेल की सहायता से आप अपने या अपने परिजनों के परिवार में कितने लोग 
शाकाहारी हैं और कितने मांसाहारी हैं , इसका पता लगा सकेंगे । 
आप अपने मित्र को निम्न गणितीय संक्रिया करने को कहें 
• घर में कुल शाकाहारी व्यक्तियों की संख्या लिखें । 
• इसे 4 से गुणा करें । 
• इसमें 10 जोड़ें । 
• पिछले परिणाम को 10 से गुणा करें । 
• अब घर में जितने मांसाहारी व्यक्ति हैं , उनकी संख्या को 2 से गुणा कर पिछले परिणाम 
में जोड़ें । 
• 2 से भाग दें । 
• पिछले परिणाम में 50 घटाएँ । 
• अंत में शाकाहारी व्यक्तियों की संख्या को 10 से गुणा कर पिछले परिणाम में घटाएँ और 
अंतिम परिणाम मुझे बताएँ । 
अब मैं आपको यह बताने में सक्षम हूँ कि आपके घर में कितने शाकाहारी और कितने 


मांसाहारी हैं । 


आपके अंतिम परिणाम में दो अंक होंगे । 
इकाई अंक = मांसाहारी व्यक्तियों की संख्या 
दहाई अंक = शाकाहारी व्यक्तियों की संख्या । 
चलिए, इसे एक उदाहरण से समझते हैं । 
मेरे घर में कुल 8 व्यक्ति हैं , जिनमें 5 शाकाहारी व 3 मासांहारी हैं । आइए , अब इस पहेली 
की सत्यता जाँचें । 
शाकाहारी की संख्या = 5 
4 से गुणा करें = 5 x 4 = 20 
10 जोड़ें = 20 + 10 = 30 
10 से गुणा करें = 30 x 10 = 300 
2 x मांसाहारी की संख्या जोड़ें = 300 + 2x 3 = 306 
2 से भाग दें = 306 + 2 = 153 
50 घटाएँ = 153 - 50 = 103 


5 


3 


शाकाहारी व्यक्तियों की संख्या x 10 = 103 - 5 x 10 = 53 
अंतिम परिणाम = शाकाहारी मांसाहारी 
क्या आप जानते हैं , ऐसा कैसे संभव हुआ ? मैंने न तो आपसे आपके घर में कितने लोग हैं , 
यह पूछा और न ही आपसे यह जानने की कोशिश की कि शाकाहारी व मांसाहारी 
व्यक्तियों की संख्या कितनी है । मैंने तो सिर्फ गणित की एक विधा , जिसमें आप संख्या को 
वैज्ञानिक तरीके से लिखते हैं , का इस्तेमाल किया है । 
45 = 4 x 10 + 5 
4 x दहाई का अंक + इकाई का अंक 
अगर इकाई का अंक y तथा दहाई का अंक x हो तो संख्या = 10x + y 
माना शाकाहारी की संख्या = x 
मांसाहारी की संख्या = y 
4x शाकाहारी की संख्या = 4x 
10 जोड़ने पर = 4x + 10 
10 से गुणा करने पर = ( 4x + 10 ) x 10 = 40x + 100 
2x मांसाहारी की संख्या जोड़ने पर 40x + 100 + 2v 
2 से भाग देने पर = 20x + 50 + y 
50 घटाने पर = 20x + y 
10x शाकाहारी की संख्या घटाने पर = 20x + y - 10x = 10x + y 
अंतिम परिणाम 2 अंकों की एक संख्या है । 


52. 

2 x 2 कैलेंडर खेल 
कैलेंडर सिर्फ तारीखें देखने के लिए ही नहीं होता , बल्कि आप इसकी सहायता से अपने 
छोटे बच्चों को बहुत कुछ समझा सकते हैं । चलिए, अब खेल शुरू करते हैं । 
• कोई नया या पुराना कैलेंडर लें । 
• अपने मित्र या बच्चों को कोई संख्या चुनने के लिए कहें और इस संख्या के साथ 2 x 2 का 
एक वर्ग बनाने को कहें । 
जब वे ऐसा कर लें तो सिर्फ इन चारों संख्याओं को जोड़कर आपको बता दें । क्या आप 
जानते हैं , इस पहेली के खत्म होते -होते आपको एक मजेदार चीज सीखने के लिए मिलेगी ? 
आप अपने मित्र द्वारा चुनी 2 x 2 वर्ग के चारों संख्याएँ उसे बता पाएँगे । 
आइए , मैं आपको आगे की राह दिखाता हूँ। 
• अपने मित्र द्वारा बताए योग को 4 से भाग दें । 
• भागफल में 4 घटाएँ । 
• आपको प्राप्त परिणाम 2 x 2 की सबसे छोटी संख्या (n) है । 
• अब इसमें क्रमशः 1 , 7 एवं 8 जोड़ें और आपको 2 x 2 वर्ग की चारों संख्याएँ क्रमशः n, n 
+ 1 , n + 7 एवं n + 8 पता चल जाएगा । 
उदाहरण : यहाँ एक कैलेंडर के किसी माह को दरशाया गया है । 

Sun | Mon | Tue | Wed , Thu | Fri 


Sat 


13 


14 


15 


20 


21 


28 


24 
31 


माना आपके मित्र द्वारा चुनी संख्या 7 है और यहाँ से 2 x 2 का एक वर्ग चुनें । यहाँ चुना 
वर्ग है। आप अपने मित्र को इन संख्याओं को जोड़ने के लिए कहें । 
7 + 8 + 14 + 15 = 44 
जब आपके मित्र इन 2 x 2 को जोड़ दें तो आप इसे 4 से भाग दे दें । 


44 - 11 


भागफल = 11 
भागफल में 4 घटाएँ = 11 - 4 = 7 
आपका उत्तर 2 x 2 वर्ग की सबसे छोटी संख्या है। 
अब इसमें क्रमशः 1 , 7 एवं 8 जोड़ने पर आपको 
7 + 1 = 8 
7 + 7 = 14 


7 + 8 = 15 
प्राप्त होगा । 
उदाहरण 2 : यहाँ चुनी संख्या 17 की सहायता से 2x2 वर्ग बनाया गया है । 


Sun | 


Mon | 


Tue 


Wed 


Thu 


| 


Fri 


| 


Sat 


2 x 2 वर्ग की चारों संख्याओं का योग = 17 + 18 + 24 + 25 = 84 
4 से भाग दें - 84 ’ 4 = 21 
4 घटाएँ = 21 - 4 = 17 ( वर्ग की सबसे छोटी संख्या ) 
अतः अन्य संख्या 17 + 1 = 18 
17 + 7 = 24 एवं 17 + 8 = 25 हैं । 


53. 

3 x 3 कैलेंडर वर्ग 
कलेंडर की महत्ता बढ़ाने के लिए आइए, अब हम एक 3 x 3 कैलेंडर वर्ग का खेल खेलें । 
इस पहेली के माध्यम से आप अपने मित्र द्वारा चुने किसी 3 x 3 वर्ग का योग कुछ ही 
सेकंडों में बता पाएँगे । 
1. अपने मित्र को किसी कैलेंडर के पन्नों में से एक संख्या चुनने के लिए कहें । 
2. जब आपके मित्र तारीख चुन लें तो आप उन्हें इस तारीख से शुरू कर 3 x 3 का एक वर्ग 
बनाने को कहें । 
आपके मित्र शायद अब यह सोच रहे होंगे कि आप उनसे क्या करवा रहे हैं । पर थोड़ा शांत 
रहिए , कुछ पलों के बाद आप जो कारनामा करेंगे उसे देख आपके मित्र दाँतों तले उँगलियाँ 
दबा लेंगे। आप अपने मित्र से 3 x 3 वर्ग की 9 संख्याओं को जोड़ने के लिए कहिए । जब तक 
आपके मित्र इन संख्याओं को जोड़ें , आप उनसे 3 x 3 वर्ग के मध्य की संख्या पूछ लीजिए। 
आपको यह जानकर आश्चर्य होगा कि आपने 3 x 3 वर्ग की 9 संख्याओं का योग अपने मित्र 
से पहले कर लिया । आपको क्या करना है — 
आपके मित्र जब आपको 3 x 3 वर्ग के मध्य की संख्या बताएँ , आप उन्हें 9 से गुणा कर दें , 
आपको उत्तर पता चल जाएगा । 
उदाहरण : 


Sun | 


Mon | 


Tue | 


Wed | 


Thu 


| 


Fri 


1 


यहाँ चुनी संख्या से 3 x 3 का एक वर्ग बनाया गया । 

11 | 12 | 13 


18 


25 | 26 | 27 
इन 3 x 3 की सभी संख्याओं का जोड़ 
= 11 + 12 + 13 + 18 + 19 + 20 + 25 + 26 + 27 = 171 
अगर आपको बीच की संख्या पता है तो आप इसे तुरंत जोड़ सकते हैं । 
बीच की संख्या = 19 
अतः योग = 19x 9 = 171 
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4 x 4 कैलेंडर वर्ग 
कैलेंडर वर्ग पहेली की शृंखला को आगे बढ़ाते हुए हम यहाँ 4 x 4 की एक जादुई कैलेंडर 
वर्ग पहेली आपको बताने जा रहे हैं , जिसे खेलने के बाद आपके मित्र आपके बुद्धि कौशल 
की तारीफ किए बिना नहीं रहेंगे। तो हो जाइए तैयार। । 
• आप अपने मित्र को एक कैलेंडर देकर अपनी पसंद की माह की कोई तारीख चुनने को 
कहें । ध्यान रहे , उस चुनी तारीख से एक 4 x 4 का वर्ग बनाना संभव हो । 
• जब आपका मित्र ऐसा वर्ग बना ले तो आप उससे उस वर्ग की सबसे छोटी संख्या और 
सबसे बड़ी संख्या बताने के लिए कहें । 
• अब अपने मित्र को इन 16 संख्याओं को जोड़ने के लिए कहें । मुझे यकीन है, आपके मित्र 
द्वारा इन संख्याओं को जोड़ने के समय से आधे से भी कम समय में आप इन्हे जोड़ पाएग । 
आपको क्या करना है : 
• इस वर्ग की सबसे छोटी संख्या और सबसे बड़ी संख्या को जोड़ें । 
• इस योग को 8 से गुणा करें । 
आपका उत्तर ही 4x4 कैलेंडर वर्ग की पहेली की 16 संख्याओं का योग होगा । 
यहाँ हमने एक कैलेंडर में चुनी संख्या /तारीख 2 से आरंभ कर 4x4 का एक वर्ग बनाया है । 
उदाहरण : 


Sun 


Mon 


Tue 


Wed 


Thu 


Fri 


Sat 


31 


इस 4x4 वर्ग की सभी संख्याओं का योग 
= 2 + 3 + 4 + 5 + 9 + 10 + 11 + 12 + 16 + 17 + 18 + 19 + 23 + 25 + 26 
= 224 
अब आप इन 16 संख्याओं का योग जादुई तरीके से करें 
संख्याओं का योग 
= 8 x ( छोटी संख्या + बड़ी संख्या ) 
= 8 x ( 2 + 26 ) 
= 8x 28 
= 224 


55 . 

5 x 4 कैलेंडर पहेली 
कैलेंडर वर्ग शृंखला में हम यह अंतिम पहेली 5 x 4 कैलेंडर पहेली लेकर आपके सामने 
हाजिर हैं । इस पहेली के पश्चात् आप अपने मित्रों के बीच अपनी प्रतिष्ठा को बढ़ाने में 
कामयाब होंगे। पिछली दो पहेलियों में आपने अपने तार्किक कौशल का परिचय देते हुए 3 
x 3 व 4 x 4 वर्ग पहेली की सभी संख्याओं का योग कर दिया था । यहाँ भी आप 5 x 4 वर्ग 
पहेली की सभी संख्याओं का योग अपने मित्र से पहले कर पाएँगे । क्या आप खेलने के लिए 
तैयार हैं ? 
• आप अपने मित्र को किसी माह के कैलेंडर से कोई तारीख चुनकर इससे 5 x 4 का एक 
आयताकार घेरा बनाने के लिए कहें । 
• अब इस घेरे में शामिल 20 संख्याओं में सबसे छोटी संख्या तथा सबसे बड़ी संख्या अपने 
मित्र से पूछ लें । 
• अब इन 20 संख्याओं का योग करने के लिए अपने मित्र से कहकर आप वहाँ से उठकर 
चले जाएँ, ताकि आपके मित्र आपके जादू के कायल हो जाएँ । 
• इस बीच आप इस जादुई घेरे की सबसे छोटी व सबसे बड़ी संख्याओं को जोड़कर इसे 10 
से गुणा कर लें । आपका परिणाम ही आपके मित्र के द्वारा जोड़ी गई 20 संख्याओं का योग 


उदाहरण : 


Sun | 


Mon | 


Tue | 


Wed | 


Thu 


| 


Fri 


| 


Sat 


आपके मित्र द्वारा चुनी संख्या = 2 
2 से आरंभ कर 5 x 4 का जादुई घेरा आपको चित्र में दिखाया जा रहा है। इस घेरे में 
सबसे बड़ी संख्या = 27 
सबसे छोटी संख्या = 2 
आपका उत्तर = 10 x ( छोटी + बड़ी संख्या ) 
= 10x ( 2 + 27 ) 
= 10x29 
= 290 
अब आपके मित्र की बारी 
सभी संख्याओं का योग = 
2 + 3 + 4 + 5 + 6 = 20 


9 + 10 + 11 + 12 + 13 = 55 
16 + 17 + 18 + 19 + 20 = 90 
23 + 24 + 25 + 26 + 27 = 125 
योग = 290 
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अक्षर पहेली 
इस पहेली के लिए आपको 5 अलग -अलग कार्ड बनाने की आवश्यकता पड़ेगी । आप 
समान लंबाई के 5 कार्ड बनाएँ और उस पर नीचेलिखे अक्षरों को क्रम से लिखें । 


कार्ड 1 


कार्ड 2 


| कार्ड 3 


कार्ड 4 ] 


कार्ड 5 


• अब ये 5 कार्ड अपने मित्र को दे दें और उसे अपने पसंदीदा अक्षर (A, B.....Z ) को इन कार्यों 
में ढूँढ़ने के लिए कहें । 
• जब आपका मित्र ऐसा कर ले तो आप उसे वह कार्ड , जिसमें उसका पसंदीदा अक्षर है , 
उसे वापस करने के लिए कहें । 
आप इस वापस कार्ड की सहायता से अपने दोस्त के पसंदीदा अक्षर को खोज सकते हैं । 
आपको पता है कि अंग्रेजी में 26 अक्षर होते हैं , यदि इन्हें क्रमवार नाम दिया जाए तो 
होगा । 


A = 1 B = 2 C = 

3D 
=4E 
= 

5F= 16 
G = 7 H = 8 I = 9 J = 10 K = 11 L = 12 
M = 13 

0 = 15 P = 16 Q = 17 R = 
S = 19 T = 20 U = 21 V = 22 W = 23 X = 24 
Y = 25 Z = 26 


आप वापस कार्ड के सबसे ऊपर (पहली पंक्ति ) अक्षर के लिए एक संख्या लिखें और इन्हें 
जोड़ दें । इस योग के लिए अंग्रेजी अक्षर ही आपके मित्र द्वारा सोची संख्या होगी । 
उदाहरण : माना आपके मित्र द्वारा सोची संख्या = R है 
अब R को दिए गए 5 कार्ड में ढूँढें । आप पाएँगे कि कार्ड संख्या 2 और कार्ड संख्या 5 में R 
अक्षर मौजूद है । 
अब इन कार्डों के सबसे ऊपर ( पहली पंक्ति ) में लिखा अक्षर देखें । कार्ड 2 में B तथा कार्ड 5 
में P दिख रहा है। B के लिए 2 तथा P के लिए 16 मान देने पर इनका योग 2 + 16 = 18 
होता है । 18 के लिए अंग्रेजी अक्षर = R 
अतः आपके मित्र की चुनी संख्या = R है 
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गोल्डन संख्या 
गणित में 2 को गोल्डन संख्या के नाम से जाना जाता है। इसे फाई (F) से सूचित किया 
जाता है, जिसका मान 1.618033988.... के बराबर होता है। प्राचीन स्मारकों व इमारतों 
में गोल्डन संख्या के दर्शन होते हैं । इस संख्या का मुख्य स्रोत फिबोनिकी संख्या है। हमने 
फिबोनिकी संख्या के बारे में इसी पुस्तक की एक पहेली में चर्चा की है। 

ए . इस महत्त्वपर्ण संख्या से संबंधित पहेली को हम सीखने का प्रयास करें । इस खेल को 
खेलने के लिए काफी समय (तकरीबन 15 - 20 मिनट ) या इससे अधिक लग सकता है । 
इतना ही नहीं, यदि आपने एक भी चरण में गलती की तो पूरा खेल बिगड़ जाएगा । बेहतर 
परिणाम के लिए आप कैलकुलेटर लें । 
चलिए, खेल शुरू करें । 
• एक कॉपी पर 1 से 25 लिखकर इसे अपने मित्र को दें 


• अपने मित्र से कॉपी के दूसरे हिस्से में कोई दो संख्याएँ लिखने को कहें । ये संख्याएँ क्रम 
संख्या 1 एवं 2 के विपरीत जो खाली जगह है, उसमें लिखनी हैं । 
• तीसरी लाइन में प्रथम और द्वितीय पंक्ति पर लिखी संख्या का योग लिखें और यही क्रम 
आगे फिबोनिकी नियम से आगे बढ़ाते जाएँ । ऐसा तब तक करें जब तक कि पूरी 25 लाइनों 
में संख्याएँ न लिख ली जाएँ । । 
• जब आपका काम पूरा हो जाए तो आप अंतिम पाँच संख्याएँ चुनें , जो आपकी विशिष्ट 
श्रेणी की संख्या होगी । इन्हीं विशिष्ट संख्याओं में कोई एक संख्या चुनें और उसे ठीक 
पिछली संख्या से भाग दें। आपको एक स्वर्ण संख्या या गोल्डन नंबर दिखेगा । यह क्रम 
पाँचों संख्याओं के लिए सत्य है । 
उदाहरण : 


संख्या कम 


संख्या का क्रमानमार बोग 


131 


2351 


12187 


1017 


उदाहरण : 
आखिरी पाँच संख्याओं में से चुनी एक संख्या = 178707 
पिछली संख्या = 110447 


____ 178707 _ 1618038989 


जो कि एक गोल्डन संख्या है । 
उदाहरण : 
चुनी संख्या = 467861 
पिछली संख्या = 289154 

467861 _ 
चुनी संख्या = 289154 
यहाँ F = 1. 6180339 


- = 1.6180339 
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अनोखा योग 
यह एक अनूठी पहेली है, जिसमें आप किसी भी बड़ी संख्या को लिखकर और अपने मित्रों 
की सहायता से लिखवाकर सभी संख्याओं का योग कुछ सेकंड में कर पाएँगे । खेल को 
रोचक बनाने के लिए आप अपने तीन अलग - अलग मित्रों की सहायता ले सकते हैं । इस 
प्रकार के योग आपको तथा आपके सभी मित्रों को आश्चर्यचकित करने के लिए काफी हैं । 
आइए , इसकी शुरुआत करें 
• अपने किसी मित्र को बुलाकर उसे अपनी पसंद की कोई भी संख्या लिखने के लिए कहें । 
यह संख्या कितनी बड़ी होगी , यह आपके मित्र को सोचना है । 


562893 12 


• जब आपका पहला मित्र संख्या लिख ले तो आप अपने अन्य मित्र को इतने ही अंक की नई 
संख्या लिखने के लिए कहें । 


56289312 
15678931 


• अब आपकी बारी है । इस बार आप अपने दूसरे मित्र द्वारा लिखी संख्या के नीचे एक 
संख्या लिखें । ध्यान रहे , आपकी संख्या का हर अंक और आपके दूसरे मित्र द्वारा लिखी 
संख्या का प्रत्येक अंक का योग 9 हो । अर्थात् अगर आपका मित्र 427 लिखे तो आप 572 
लिखें , क्योंकि 4 + 5 = 9 , 2 + 7 = 9 , 7 + 2 = 9 


56289312 
15678931 
84321068 


• इस बार आप अपने तीसरे मित्र को एक नई संख्या लिखने के लिए बुलाएँ । 


56289312 
15678931 
84 3 2 1068 
10000369 


• खेल अब समाप्ति की ओर है। अब आप पाँचवीं संख्या लिखें और इसमें भी आपके तीसरे 
मित्र द्वारा लिखी संख्या के नीचे आपको जो संख्या लिखनी है , उसके प्रत्येक अंक और 
पिछली संख्या का प्रत्येक अंक का योग अलग - अलग 9 के बराबर हो । 


56289312 
15678931 
84321068 
1००००369 
89999630 


• अब आप एक कॉपी पर पहली संख्या लिखें 

56 2 8 9 3 1 2 
• इसकी इकाई अंक में 2 कम करें तथा आखिर में 2 लगा दें । 

| 2 5 6 2 8 9 3 10 
• अब आप अपने किसी मित्र को ब्लैक बोर्ड पर लिखी संख्याओं का योग करने को कहें । जब 
वह ऐसा कर ले तो आप अपनी कॉपी पर लिखी संख्या उसे दिखा दें । आपके मित्र को यह 
जानकर आश्चर्य होगा कि आपका उत्तर बिलकुल सही है । 
अतः सही उत्तर = 256 2 8 9 3 10 
अब सवाल उठता है , आखिर ऐसा कैसे हो गया ? 
कुछ उदाहरण लें : 


waNA 


+ 


7 


2 


2 


2 4 6 


7 4 2 
5 3 6 


4 63 


8 09 
+ 1 9 0 
27 40 


आपने इन तीन उदाहरणों से यह अवश्य देख लिया होगा कि 9 की आवृत्ति वाली दो 
संख्याओं को किसी संख्या में जोड़ने पर आपके उत्तर में जो अंक प्राप्त होता है , उसका इकाई 


अंक मूल संख्या (पहली संख्या ) से 2 कम तथा आरंभ में 2 लगाकर प्राप्त हो जाता है। 
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योग का अद्भुत संयोग 
इस पहेली को खेलने के पहले आप समान आकार के 9 कार्ड बना लें , जिसमें 3-3 का एक 
सेट, जिसे क्रमशः A, B और C नाम दिया गया है, पर निम्न संख्या लिखें 

4286 5771 _ 9083 _ 6518 2396 


6860 


2909 


5546 


8174 


5792 6881 7547 
___ 6557 7097 


3299 7187 
5288 6548 


2708 54356812 7343 1286 

5237 6470 8234 _ 5129 
• अब अपने तीन मित्रों को बुलाएँ और प्रत्येक को कार्ड A, B, C पकड़ा दें । 
• इसी बीच आप कागज के एक टुकड़े पर 2247 लिखकर एक लिफाफे के अंदर डालकर 
चिपका दें । 


• मित्र को बारी -बारी से A, B, C से 1- 1 संख्या चुनने को कहें । 
• जब वे संख्या चुन लें तो उन्हें बारी -बारी से अपनी चुनी संख्या में से एक - एक अंक बोलने 
के लिए कहें । (माना आपके तीन मित्र पवन , मेघा और आशीष ने क्रमशः 4286, 5792 एवं 
5435 चुना है ।) ऐसा तब तक करें जब तक कि चार अंकों वाली संख्या के चारों अंक बोल न 
दिए जाएँ । यह जरूरी नहीं है कि संख्या का क्रम समान हो । 

पवन मेघा आशीष 


___453 


• अब अपने किसी अन्य मित्र को बुलाएँ और इन्हें जोड़ने को कहें । जब वे इसे जोड़ लें , आप 
अपना लिफाफा फाड़ें और उसके अंदर छुपी संख्या 2247 को जोर से पढ़ें । यह 2247 ही 
इस संख्या का योग होगा । 


पवन 
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प्रश्न : आखिर उत्तर 2247 ही क्यों ? 
उत्तर : कार्ड A पर लिखी प्रत्येक संख्या का योग 20 है। कार्ड B पर लिखी प्रत्येक संख्या का 
योग 23 है और कार्ड C पर लिखी प्रत्येक संख्या का योग 17 है । 
इन्हें जोड़ें 
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जादुई आव्यूह 
आप में से जो कक्षा 12 के छात्र होंगे, उन्होंने आव्यूह यानी Matrix का नाम जरूर सुना 
होगा । आव्यूह संख्याओं का एक ऐसा जाल होता है, जिसमें संख्याएँ Row और Column में 
लिखी रहती हैं । 
उदाहरण : 


A = 2 4 61 
10 5 
35 9 


यह एक 3 x 3 आव्यूह है, जहाँ Row और Column की संख्या बराबर है। 
आइए, हम एक आव्यूह से संबंधित पहेली खेलें । 
सबसे पहले आप एक वर्गाकार कार्ड बनाएँ , जिसमें 6 x 6 का एक आव्यूह बना हो । कार्ड 
बड़ा होना चाहिए, जिससे 6 x 6 संख्याएँ इस पर आसानी से लिखी जा सकें । 
अब एक पेंसिल एवं यह कार्ड अपने मित्र को दें और उसे अपनी पसंद की कोई संख्या चुनने 
के लिए कहें । संख्या जिस पंक्ति में हो उसकी ऊर्ध्वाकार रेखा या क्षैतिज तल पर जो भी 
संख्या लिखी हो , उसे काटने को कहें । 
उदाहरण : अगर आपका मित्र पहली पंक्ति में 28 चुनता है तो वह क्रमशः 26, 30 , 27 , 29, 
25 एवं 34 , 16 , 4 , 10 एवं 22 काटेगा । 

| 28 | 26 | 30 | 27 | 29 | 25 | 
| 34 | 32 | 36 | 33 | 35 | 31 | 


| 16 | 14 | 18 | 15 | 17 | 13 
| 4 | 2 | 6 | 3 | 5 | 10 
| 10 | 8 | 12 | 9 | 11 | 7 
| 22 | 20 | 24 | 21 | 23 | 19 | 

चार्ट - 1 


• अब अपने दूसरे मित्र को एक नई संख्या चुनने के लिए कहें । चुनी हुई संख्या जिस पंक्ति में 
हो , उसे ऊर्ध्वाधर व क्षैतिज दिशा में काटें । 
• यही क्रम और चार बार दोहराएँ । हर बार चुनी हुई संख्या को गोल कर दें । इस प्रकार 
आपके पास छह वृत्ताकार संख्याएँ बचेंगी। 
• अब अपने मित्र को इसे जोड़ने के लिए कहें । जानते हैं , हर स्थिति में आपके मित्र का उत्तर 
एक ही होगा, चाहे वह किसी संख्या से शुरू करे । 


यहाँ आपके द्वारा चुनी संख्याएँ क्रमशः 28, 33, 17, 6, 8 एवं 19 हैं । 
इनका योग 28 + 33 + 17 + 6 + 8 + 19 = 111 है । 
उदाहरण : 


यहाँ वृत्ताकार संख्याओं का योग 
28 + 32 + 18 + 3 + 11 + 19 = 111 
यहाँ आप देखेंगे कि आव्यूह ( Matrix ) के दोनों विकर्णों पर स्थित संख्या का योग 111 है, अतः 
किसी भी चनी संख्या से शरुआत करने पर संख्याओं का योग 111 आएगा । यहाँ भी पहली 
संख्या 28 है और अन्य मित्र द्वारा चुनी संख्याओं का क्रम पहले उदाहरण से भिन्न है, परंतु 
उत्तर इस स्थिति में भी 111 आ रहा है । 
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अपना संकेत खोजें 


क्रिस्टल बॉल 


यह अलादीन का जादुई चिराग है, पर यहाँ मनोकामना पूरी करनेवाला कोई जिन्न नहीं 
निकलने वाला , बल्कि आपकी पसंद का एक गणितीय संकेत निकलेगा। इसे खेलने के लिए 
आपको अगले पेज पर बने चार्ट की फोटो कॉपी कराकर अपने पास रखनी पड़ेगी । चलिए , 
खेलना शुरू करें । 

अपने मित्र को बुलाकर उसे 
1. अपनी पसंद की कोई संख्या इस चार्ट में चुनने को कहें । चुनी संख्या 2 अंक की होनी 
आवश्यक है। 
2. अब इस चुनी संख्या के दोनों अंकों को जोड़ें । 
3. मूल संख्या में अंकों का योग घटाएँ । 
4 . प्राप्त परिणाम के लिए चार्ट से संकेत देखकर याद करें । मैं आपसे बिना पूछे वह संकेत 
बता दूंगा । 
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चलिए , हम एक उदाहरण से इस पहेली को समझने का प्रयास करें । 
उदाहरण : आपके मित्र द्वारा चुनी संख्या = 74 
अंकों का योग = 7 + 4 = 11 
मूल संख्या - अंकों का योग = 74 - 11 = 63 
63 के लिए चार्ट में संकेत = * 
उदाहरण : आपके मित्र द्वारा चुनी संख्या = 39 
अंकों का योग = 3 + 9 = 12 


मूल संख्या - अंकों का योग = 39 - 12 = 27 
27 के लिए चार्ट में संकेत = * 
आपने दोनों उदाहरणों में देखा कि संकेत एक जैसे हैं । हाँ , आपके मित्र द्वारा चुनी हर संख्या 
के लिए संकेत एक ही होगा और वह संकेत हमेशा 9 का गुणज होगा । 
प्रश्न : आखिर ऐसा क्यों होता है ? 
हल : दो अंकों की संख्या = 10x + y जहाँ x एवं y क्रमश 
दहाई एवं इकाई अंक हैं । 
अंकों का योग = x + y 
मूल संख्या - अंकों का योग = 10x + y -x - y 
= 9x + 9y 
= 9 (x + y ) 
अर्थात् हर स्थिति में संख्या 9 का गुणज होगा । 


जादुई संख्या 350 
इस पहेली का नाम जादुई संख्या 350 रखने की सबसे बड़ी वजह क्या हो सकती है? अरे , 
यह तो बिलकुल आसान है, क्योंकि इसमें अंतिम परिणाम 350 ही आएगा । चलिए, बात 
को यहीं विराम देते हुए मूल पहेली पर लौटते हैं । 
1 . अपनी पसंद की एक संख्या चुनें । 
2. इसे 3 से गुणा करें । 
3. अब इसका वर्ग करें । 
4. पिछले परिणाम के सभी अंकों को इस प्रकार जोड़ें कि उत्तर एक अंक का हो । माना यह 
अंक x है । 
5. अब इस अंक के पहले 1 लिखें , अर्थात् 1x 
6 . इसे 2x अर्थात् चौथे चरण में प्राप्त एक अंक के उत्तर के पहले 2 लगाकर गुणा करें । 
1x x 2x 
7 . अब इसे 5 से गुणा करें । 
8. अंतिम परिणाम के लिए पिछले परिणाम में प्राप्त सभी अंकों को गुणा करें । 
आपका उत्तर हमेशा 350 ही आएगा । 
हल : माना आपकी पसंद की संख्या = 8 है 
• 3 से गुणा करें = 8x3 = 24 
• इसे वर्ग करें 24 x 24 = 576 
• 576 के सभी अंकों को तब तक जोड़ें जब तक कि परिणाम 1 अंक का न हो जाए । 
5 + 7 + 6 = 18 
1 + 8 = 9 
• 9 के पहले 1 एवं 2 लगाकर बनी संख्या क्रमशः 19 एवं 29 को गुणा करें । 
19x 29 = 551 
• इसे 5 से गुणा करें = 551 x 5 = 2755 
• 2755 के सभी अंक क्रमशः 2 , 7, 5 एवं 5 को गुणा करें । 
2 x 7x5x5 = 14 x 25 = 350 
अर्थात् आपका उत्तर 350 आएगा। इसे आप बड़ी संख्या के लिए इस्तेमाल कर सकते हैं ; 
परंतु आरंभिक स्तर पर गणितीय संक्रिया बड़ी हो सकती है, अतः कैलकुलेटर का इस्तेमाल 
भी कर सकते हैं । 
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3 का धमाल 
प्रत्येक संख्या अपने अंदर कई विशेषताएँ समाहित किए हुई होती है और जब बात 3 की 
हो तो क्या कहना । 3 का धमाल पहेली के रूप में देखने से पहले हम 3 की विशेषताएँ 
जानने की कोशिश करें । 
3 की विशेषताओं की झलकियाँ : 
• 3 पहली विषम संख्या है, साथ ही यह सबसे अभाज्य विषम संख्या है । 
• यह दूसरी त्रिभुजीय संख्या ( Triangular Number ) है । 


T 


| 


T , 
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०००० 


___ T , 


• हम जिस विश्व में रहते हैं वहाँ प्रत्येक वस्तु त्रिवीमीय ( Three - Dimensional) क्रमशः लंबाई , 
चौड़ाई एवं ऊँचाई है। 
• 3 फिबोनिकी क्रम की संख्या है । 
1, 2, 3, 5, 8, 13.. 
• 3 एक लुकस (Lucas ) संख्या है 
1 , 3, 4, 7 .. ......... 
आइए, अब 3 पर एक पहेली की शुरुआत करें । 
• अपनी पसंद की एक संख्या चुनें । 
• अब आप इसका वर्ग करें । 
• पिछले परिणाम में पसंदीदा संख्या जोड़ें । 
• अब 12 से भाग दें । 
• प्राप्त परिणाम में 17 जोड़ें । 
• पिछले परिणाम में मूल संख्या, जिसे आपने पसंद किया है, को घटाएँ । 
• अब 6 से भाग दें । 
अब मैं आपको बता सकता हूँ कि आपका उत्तर 3 आया है। आपको यह जानकर हैरानी 
होगी कि किसी भी चुनी संख्या के लिए उत्तर हमेशा 3 ही आएगा । 
उदाहरण : माना आपकी चुनी संख्या = 12 है 
वर्ग करें = 12 x 12 = 144 
चनी संख्या जोड़ें = 144 + 12 = 156 
मूल संख्या से भाग दें = 156 + 12 = 13 
17 जोड़ें = 13 + 17 = 30 
मूल संख्या घटाएँ = 30 - 12 = 18 
6 से भाग देने पर = 186 = 3 
अतः उत्तर 3 है । 


प्रश्न : ऐसा क्यों होता है ? 
हल : माना चुनी संख्या = x है 
वर्ग करें = x2 
चुनी संख्या जोड़ें = x2 + x 
संख्या से भाग दें = x 
17 जोड़ें = x + 1 + 17 = x + 18 
मूल संख्या घटाएँ = x + 18 -x = 18 
6 से भाग दें = 18 6 = 3 


x + x = x + 1 
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तिलिस्म दो संख्याओं का 
अब तक आपने जो पहेली सीखी उसमें आपकी सोची एक संख्या को गणितीय संक्रिया की 
मदद से बताया जा सकता है। अब कल्पना कीजिए कि आपके पास दो सख्याएँ हैं और आप 
चाहते हैं कि मैं आपके द्वारा सोची दोनों संख्याएँ आपको गणितीय संक्रियाओं की मदद से 
बताऊँ । हाँ , यह बिलकुल ही संभव है । तो हो जाइए तैयार 
• एक अंक की कोई संख्या चुनें । 
• इसे 2 से गुणा करें । 
• इसमें 5 जोड़ें । 
• अब पिछले परिणाम को 5 से गुणा करें और उत्तर याद रखें । 
• अब बारी दूसरी संख्या चुनने की है । यह संख्या भी एक अंक की हो । 
• चरण 5 में चुनी संख्या को चरण 4 में प्राप्त संख्या के साथ जोड़ें । 
• अंतिम परिणाम मुझे बताएँ। मैं इस उत्तर की मदद से आपकी सोची दोनों संख्याएँ बता 
सकता हूँ । 
यह एक रहस्य है । इसे मैं आपको बता रहा हूँ। ध्यान रहे, आप जब यह खेल अपने मित्र के 
साथ खेलें तो यह जानकारी उसे न दें । आपके अंतिम परिणाम में अगर 25 घटा दिया जाए 
तो आपकी दोनों संख्याएँ प्राप्त हो जाएँगी । 25 घटाने के बाद 2 अंक की एक संख्या बचेगी , 
जिसके 
दहाई का अंक = पहली संख्या 
इकाई का अंक = दूसरी संख्या 
उदाहरण : चरण 1 : आपकी पहली पसंद = 2 
चरण 2 : 2 से गुणा करें = 2 x 2 = 4 
चरण 3 : 5 जोड़ें = 4 + 2 = 9 
चरण 4 : 5 से गुणा करें = 9x 5 = 45 
चरण 5 : दूसरी संख्या चुनें = 4 
चरण 6 : चरण 4 एवं 5 में प्राप्त परिणाम को जोड़ें 
= 45 + 4 = 49 
आपका अंतिम परिणाम = 49 
25 घटाएँ = 


24 


पहली संख्या दसरी संख्या 


प्रश्न : ऐसा क्यों होता है ? 
उत्तर : आपको पता है कि संख्या = 10 x दहाई का अंक + इकाई अंक माना आपकी सोची 


पहली संख्या = x 
2 से गुणा करने पर = 2x 
5 जोड़ें = 2x + 5 
5 से गुणा करें = 5 (2x + 5) 
दूसरी संख्या चुनें तथा इसे पिछले परिणाम में जोड़ें । माना आपकी दूसरी संख्या y है तो 
अंतिम परिणाम = 10x + y + 25 
अब आपके उत्तर में मैं 25 घटा दूं तो इससे आपकी सोची हुई संख्या क्रमशः x एवं y आ 
जाए। 
10 + y + 25 - 25 
= 10x + y 
= दो अंकों की संख्या 
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घरेलू फोन संख्या की पहेली 
आधुनिक समय में प्रत्येक व्यक्ति अपनी पसंद का मोबाइल अपने पास रखने में शान का 
अनुभव करता है ; पर आज भी दफ्तरों, विद्यालयों व कई घरों में आपको घरेलू फोन दिख 
जाएँगे । भारत सरकार की दो प्रमुख कंपनियाँ BSNL एवं MTNL फोन सेवा लोगों के घरों 
तक पहुँचाती हैं , जिसमें 7 से 8 अंक होते हैं । अगर आपके पास लैंड लाइन फोन मौजूद है 
तो आप भी इस पहेली का भरपूर आनंद उठाएँ । यही नहीं, अगर आपके पास घरेलू फोन 
नहीं है तो आप अपनी पसंद की 7 या 8 अंक की कोई संख्या चुनकर इस पहेली को खेल 
सकते हैं । 
आप खेल शुरू करने के पहले एक कैलकुलेटर, कॉपी व कलम लेकर तैयार हो जाएँ । 
माना आपका टेलीफोन नंबर 23456789 है, यहाँ हम पहले चार अंक ( 2345 ) तथा अंतिम 
चार अंक (6789 ) समझेंगे । 
• अपने टेलीफोन नंबर के पहले चार अंक अपनी कॉपी पर लिखें या कैलकुलेटर पर अंकित 
करें । 


2 


3 


4 


5 


d 


• इसे 80 से गुणा करें 


2345x 80 = 187600 

7 | 8 | 9 
4 | 5 | 6 | x 
1 | 2 | 3 | - | 
0 . + 


दिमागी उलझन 
पहेली 66 : 5 और 9 के बीच किस गणितीयचिह्न का प्रयोग किया जाए, ताकि परिणाम 
5 से बड़ा और 9 से छोटा हो । 
1उत्तर 
पहेली 67 : यहाँ एक कार्ड पर 8 अंक लिखे गए हैं । बाईं सारणी का योग 19 है और दाईं 
सारणी का योग 20 है । 


आप इन संख्याओं को कम - से - कम परिवर्तित करते हुए कुछ ऐसा बनाएँ, जिससे दोनों 
कॉलम पर लिखी संख्या का योग बराबर हो जाए । 
2 उत्तर 
पहेली 68 : क्या आप दिए गए प्रश्नचिह्न (? ) को गणितीय चिह्न/ संकेत की मदद से इस 
प्रकार बदल सकते हैं कि इस समीकरण का मान बराबर हो जाए? 

( 9 ? । ) ? ( 7 ? 6 ) ? ( 8 ? 4 ) = 3 
3उत्तर 
पहेली 69 : एक पिता व पुत्र की उम्र का योग 66 वर्ष है। पिता व पुत्र की वर्तमान उम्र 
एक - दूसरे के विपरीत है । ऐसी तीन संभावनाएँ हो सकती हैं । आप तीनों हल खोजें । 
4उत्तर 
पहेली 70 : नीचे दिए जादुई वर्ग में 1 से लेकर 16 तक की संख्याएँ आपको भरनी हैं , 
जिससे समीकरण बराबर हो जाए। 


5 उत्तर 
पहेली 71 : अगर 
ab x cd = abcd हो 
तो a, b,c , d के दो ऐसे संभावित हल क्या हो सकते हैं ? 


6उत्तर 


पहेली 72 : क्या आप 5 शून्य और गणितीय संकेतों की मदद से 120 बना सकते हैं ? अगर 
हाँ , तो कैसे ? 


7उत्तर 


पहेली 73 : यहाँ दिया समीकरण गलत है। 
101 - 102 = 1 
आप एक गणितीय संकेत का इस्तेमाल इस तरह करें कि मान सही हो जाए । 


8 उत्तर 


पहेली 74 : यहाँ एक गलत समीकरण दिया गया है, जिसे सिर्फ एक रेखा की मदद से सही 
करना है। 
5 + 5 + 5 = 550 
9 उत्तर 
पहेली 75 : यहाँ एक आयताकार घेरा बना है, जिसमें 1 से लेकर 10 तक ऐसी संख्याएँ 
भरनी हैं , जिससे प्रत्येक भुजा पर लिखी संख्या का योग बराबर हो जाए। 


10 उत्तर 
पहेली 76 : संख्या 1 से लेकर 9 तक की मदद से आप तीन ऐसी संख्याएँ बना सकते हैं , 
जिनमें दूसरी संख्या = 2 x पहली संख्या 
दूसरी संख्या = 3 x पहली संख्या 
तीसरी संख्या = 3 x पहली संख्या 
ये तीन संख्याएँ कौन - कौन सी हो सकती हैं ? 
11उत्तर 
पहेली 77 : नीलम ने सोमवार को एक टोकरी आम खरीदे और मंगलवार को 3 भाग रख 
लिया । बचे आम का 2 भाग बुधवार को खा गई । अब उसके पास सिर्फ 2 आम हैं। बताओ, 
टोकरी में कितने आम थे ? 
12 उत्तर 
पहेली 78 : यहाँ छह अलग - अलग आकृतियाँ बनी हैं , इन सबको जोड़ने पर + ( जोड़ ) की 
आकृति बनती है । आप ऐसी आकृति कैसे बनाएँगे ? 


13 उत्तर 


पहेली 79 : मैं तीन अंक की एक संख्या हूँ । मेरा दहाई अंक इकाई अंक से 5 अधिक है, मेरा 
सैकड़ा अंक दहाई अंक से 8 कम है । मैं कौन हूँ? 


14उत्तर 


पहेली 80 : नीचे दी गई आकृति में 1 से 16 तक की संख्याएँ इस प्रकार भरनी हैं कि सभी 
कतार (Row), सारणी ( Column ) व विकर्ण ( Diagonal) का योग बराबर हो । 


15उत्तर 


पहेली 81 : आपके पास दो जार क्रमशः 3 लीटर व 5 लीटर के हैं । आपको 4 लीटर दूध 
अलग - अलग जार में रखना है। ऐसा करना संभव है या नहीं ? 


16उत्तर 


पहेली 82 : गणित के किसी संकेत या चिह्नों का इस्तेमाल कर निम्न असंभव प्रतीत 
होनेवाले सवालों को हल करें । 
क . 0 0 0 = 6 
ख . 1 1 1 = 6 
ग . 2 2 2 = 6 
घ . 3 3 3 = 6 
ङ . 44 4 = 6 
च . 555 = 6 
छ . 66 6 = 6 


17उत्तर 


पहेली 83 : यह पास्कल त्रिभुज है । क्या आप इसमें रिक्त स्थान पर उपयुक्त संख्या भर 
सकते हैं ? 

1 
1 2 1 
1 3 3 1 
1 4 : 4 1 


18 उत्तर 


पहेली 84 : मान निकालें 
( x -a) (x - b) ( x -c) ....... (X-Z ) 


19 उत्तर 


पहेली 85 : आपने दीवार घड़ी देखी होगी। इसमें 1 से लेकर 12 तक के अंक लिखे होते हैं । 
घड़ी को दो रेखाओं की मदद से इस तरह बाँटें कि तीनों हिस्सों में पड़नेवाली संख्याओं का 


योग बराबर हो जाए। 


20 उत्तर 


पहेली 86 : 1, 2 , 3, 4, 5, 6 की मदद से नीचे गुणा को ठीक करें । 


x ? 

? ? ? 
21उत्तर 
पहेली 87 : अगली संख्या बताएँ 
11, 1331, 161051 , 19487171 _ ? 
22 उत्तर 
पहेली 88 : एक कार की नंबर प्लेट पर तीन अंकों की एक संख्या लिखी हुई है, जो किसी 
संख्या का वर्ग है। दूसरी कार पर लिखी संख्या भी तीन अंक की एक पूर्ण वर्ग संख्या है। 
यदि पहली कार के नंबर का अंतिम अंक और दूसरी कार के नंबर का प्रथम अंक समान हो 
तो दोनों कारों की नंबर प्लेट पर लिखी संख्याएँ बताएँ । 
23 उत्तर 
पहेली 89 : दिल्ली के एक 7 - 11 मॉल में एक खरीदार समान खरीदता है । बिल काउंटर पर 
क्लर्क ने सामान देखकर इसकी कीमत बताते हुए कहा — मैंने आपके सामान की कीमतों को 
गुणा किया तो पाया कि आप मुझे $7. 11 देंगे। ग्राहक यह सुन हैरान हो गया और बोला 
भाई साहब , सामान की कीमत को जोडिए, गुणा क्यों करते हैं ? 
दुकानदार _ सामान की कीमत का योग भी $ 7. 11 आता है । क्या आप इन चार सामानों 
की कीमत बता सकेंगे ? 


24उत्तर 


पहेली 90 : आठ बार आठ का इस्तेमाल कर आपको 1000 बनाना है। क्या आप ऐसा कर 
पाएँगे ? अगर हाँ , तो ऐसा कितने तरीकों से किया जा सकता है । गणितीय चिह्नों/ संकेतों 
का प्रयोग कर सकते हैं । 


25 उत्तर 


माचिस की तीलियों से पहेली 


माचिस 


पहेली 91 : यहाँ माचिस की तीलियों की मदद से 5 वर्ग बनाए गए हैं , जिनमें 20 तीलियों 
की आवश्यकता पड़ी । 


माचिस की 2 तीलियों को इधर - उधर करके आप 7 वर्ग बनाएँ । 


26उत्तर 


पहेली 92 : यहाँ माचिस की सात तीलियाँ हैं , आप 1 तीली इस तरह हटाएँ कि माचिस 
की 2 तीलियों का स्थान परिवर्तित कर ऐसा शब्द बन जाए, जिसका अर्थ कुछ नहीं हो । 

111111 


27उत्तर 


पहेली 93 : यहाँ दी गई आकृति में 1 तीली परिवर्तित करें , जिससे दोनों ओर का मान 
बराबर हो जाए। 


28 उत्तर 


पहेली 94 : इस आकृति में से 3 तीलियाँ इस तरह हटाएँ कि तीन समान वर्ग आकृति बन 
जाए । 


29 उत्तर 


पहेली 95 : 9 तीलियों की मदद से यहाँ तीन त्रिभुज की रचना की गई है । आपको 3 
तीलियों का स्थान इस तरह परिवर्तित करना है कि इससे चार त्रिभुज बन जाएँ। 


30 उत्तर 


पहेली 96 : यहाँ 12 तीलियों की मदद से तीन वर्ग बनाए गए हैं । आपको 2 तीलियों का 
स्थान परिवर्तित करना है, ताकि यह साढ़े चार का समय बताए । 


OOO 


31 उत्तर 


पहेली 97 : यहाँ तीलियों की सहायता से एक घर का निर्माण किया गया है । आपको 2 
तीलियों का स्थान इस प्रकार परिवर्तित करना है कि आपकी बनाई आकृति में 11 वर्ग हो 
जाएँ । 


32 उत्तर 


पहेली 98 : यहाँ एक षट्कोण बना हुआ है। क्या आप 4 तीलियों के स्थान को परिवर्तित 
कर तीन समबाहु त्रिभुज की रचना कर सकते हैं ? 


33 उत्तर 


पहेली 99 : यहाँ 15 तीलियों की सहायता से जो आकृति बनाई गई है, उसमें से 6 तीलियों 
को आप इस तरह हटाएँ कि 10 बच जाएँ। 


EN 


34उत्तर 
पहेली 100 : यहाँ 3 तीलियों की मदद से एक त्रिभुज बनाया गया है । 3 और तीलियाँ जोड़ें 
और ऐसी ज्यामितिक आकृति बनाएँ, जिसमें 9 त्रिभुज हों और एक षट्भुज । 


35उत्तर 


पहेली 101 : यहाँ 3 x 3 तीलियों की सहायता से बनाया गया एक वर्ग है। इसे आपको 
तीलियों की सहायता से इस प्रकार भरना है कि यह एक जादुई वर्ग बन जाए, जिसके 
प्रत्येक पंक्तियों , कॉलम व विकर्णों पर स्थित संख्या का योग बराबर हो जाए । 


इसे भरने के लिए आप माचिस की 5 बड़ी तीलियाँ लें । इसे 5 टुकड़ों में बाँटें । माचिस की 
जिस तीली पर बारूद लगा है, उसका मान 5 है तथा अन्य टुकड़े का मान 1 है । 
अर्थात । - 5 |- 1 


36उत्तर 


पहेली 102 : यहाँ माचिस की 15 तीलियों की सहायता से एक सर्पाकार आकृति का 


निर्माण किया गया है । आपको 4 तीलियों के स्थान में परिवर्तन कर दो वर्ग बनाना है । क्या 
आप ऐसा कर पाएंगे ? 


37उत्तर 


पहेली 103 : यहाँ रोमन लिपि की सहायता से एक समीकरण दरशाया गया है, जो देखने 
में एकदम गलत प्रतीत होता है । 


Vii- iirii 


हो भी क्यों न ! 
यहाँ 7 - 2 = 2 दरशाया जा रहा है । 
क्या आप माचिस की सिर्फ 2 तीलियों के स्थान परिवर्तन के फलस्वरूप इस समीकरण को 
सही बना सकते हैं ? 


38 उत्तर 


पहेली 104 : अगर मैं आपसे यह कहूँ कि माचिस की 3 तीलियाँ लें और इसकी सहायता से 
( क ) 5000 
( ख ) 5040 
लिखें । शायद आप सोच में पड़ गए होंगे। यहाँ आपको तीन परिवर्तन की छूट मिलेगी । 
ध्यान रहे, बननेवाली आकृति में तीनों तीलियाँ मौजूद हों , यह आवश्यक है । 


39 उत्तर 


पहेली 105 : आपको यह पता होगा कि हिंदू धर्म में पूर्व दिशा की ओर मुख्य द्वार वाला घर 
शुभ माना जाता है। शायद इसकी वजह घर में जगमगाती धूप रही होगी। यहाँ आपके पास 
माचिस की तीलियों की मदद से घर बनाया गया है, जिसकी दिशा पश्चिम की तरफ है । 


आपको सिर्फ माचिस की 1 तीली को परिवर्तित करना है और इस घर की दिशा पश्चिम से 
पूर्व की ओर करना है। आशा है , आप ऐसा कर पाएंगे । 


40 उत्तर 


रोचक संख्याओं की पहेली 

106 . 

3367 का जादू 
अब तक आपने अपने मित्रों को बड़ी-बड़ी गणितीय संक्रियाओं की मदद से अनेक रोचक 
खेल सिखाया । अब हम किसी विशिष्ट संख्या की मदद से कम गणना कर रोचक खेल 
खेलेंगे । इस जादुई अंक 3367 की मदद से आप एक साथ कई मित्रों के साथ यह पहेली खेल 
सकते हैं । गणित की गणनाओं में सुगमता के लिए आप कैलकुलेटर का इस्तेमाल कर सकते 


• आप अपने मित्र को दो अंकों की कोई संख्या चुनने को कहें । 
• अब इसे 3367 से गुणा कराएँ । जो परिणाम प्राप्त हो वह आप जान लें । 
बस , खेल खत्म ! 
अरे , धैर्य रखिए, अब आपकी बारी है कि आप अपने मित्र द्वारा सोची संख्या बताएँ । सबसे 
पहले आप कैलकुलेटर में अपने मित्र द्वारा बताए अंक दर्ज करें । 


• अब इस संख्या को 3 से गुणा कर दें । 

| xy xy xy 
आपके कैलकुलेटर पर एक ही संख्या तीन बार लिखी आएगी । आपको हैरानी होगी कि 
यहाँ आपके मित्र द्वारा सोची संख्या तीन बार लिखी गई है । अब इसमें से आप अपने मित्र 
की संख्या बता पाएँगे । 
उदाहरण : 
• आपके मित्र द्वारा सोची संख्या = 74 
• 3367 से गुणा करने पर = 74 x 3367 = 249158 
• जब आपका मित्र आपको यह संख्या बताए तो सबसे पहले इसे कैलकुलेटर पर लिख लें । 

| 249 158 
• अब इसे 3 से गुणा करें । 
249158 x 3 = 747474 
यहाँ 74 की आवृत्ति तीन बार है , अतः आपके मित्र द्वारा सोची संख्या = 74 
उदाहरण : माना आपके मित्र द्वारा सोची संख्या = 92 
• 3367 से गुणा कराएँ । 
92 x 3367 = 309764 


• जब आपका मित्र आपको यह संख्या बताए, आप इसे 3 से गुणा करें । 
309764 x 3 = 929292 
अतः आपके मित्र द्वारा सोची संख्या = 92 
प्रश्न : ऐसा क्यों होता है ? 
उत्तर : सबसे पहले 3367 को 3 से गुणा करें । 
3367 x 3 = 10101 
यहाँ 10101 एक ऐसी संख्या है, जो उलटा- सीधा पढ़ने पर समान दिखती है । अंग्रेजी में 
ऐसी संख्या Palindrome कहलाती है, जिसके बारे में महावीर ने सबसे पहले चर्चा की । 
अब अगर आप किसी संख्या को 10101 से गुणा करेंगे तो वही संख्या तीन बार लिखी 
मिलेगी। 
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जादू 9091 का 
इस पहेली पर चर्चा करने से पहले मैं आपको 11 से गुणा करने की सरल विधि बताता हूँ । 
1. सबसे पहले आपको जिस संख्या को 11 से गुणा करना है, उसे एक कोष्ठक के भीतर 
रखकर दोनों ओर शून्य (0 ) लगाएँ । 
2. अब दाएँ से बाएँ जोड़ते चलें , आपको उत्तर प्राप्त हो जाएगा और अगर बीच में कहीं 
हासिल बचे तो उसे अगली संख्या में जोड़ दें । 
उदाहरण : 243508 x 11 
हल : 12435080 
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= 2 6 7 8 588 
उदाहरण : 462 8x 11 
हल : 9 [4628] 
0+ 4 |4+6 |6+ 2 |2 +8 /2+8 |s +C 

___ 4 |10 | 8 | 10 | 8 
= 50908 
आइए, पहेली पर लौटते हैं । 
• आप अपने मित्र को पाँच अंकों की कोई संख्या चुनने के लिए कहें । 
• इसे 9091 से गुणा कर वह परिणाम आपको बताए । 
जैसे ही आपको परिणाम प्राप्त हो , आप इसे कैलकुलेटर या ऊपर बताए तरीके की मदद से 
11 से गुणा करें । आपको दस अंक की एक संख्या नजर आएगी। और अगर आप इसे ध्यान से 
देखेंगे तो आपको आश्चर्य होगा कि एक ही संख्या दो बार लिखी हुई है, अर्थात् 10 अंक की 
संख्या में 5 अंक की एक ही संख्या दो बार लिखी गई है। यही एक संख्या आपके मित्र की 
संख्या है । 
उदाहरण : माना आपके मित्र द्वारा सोची संख्या = 76543 
9091 से गुणा करने पर = 76543 x 9091 = 685852413 
आपका मित्र जब आपको यह उत्तर बताए , आप इसे फौरन अपनी कॉपी पर लिख लें और 
ऊपर सिखाई विधि से 11 से गुणा करें। 
685852413 x 11 
= 0 [ 68 58 52 413 ] 0 
7654376543 
आप देख रहे हैं कि 76543 की आवृत्ति दो बार है , अतः आपके मित्र की सोची संख्या = 
76543 है । 


उदाहरण : आपके मित्र की पसंदीदा संख्या = 45102 है । 
9091 से गुणा करने पर = 45102 x 9091 
= 410022282 
11 से गुणा करें = 410022282 x 11 
= 4510245102 
प्रश्न : ऐसा क्यों होता है ? 
उत्तर : 9091 को 11 से गुणा करें , जवाब मिल जाएगा 9091 x 11 = 100001 
किसी पाँच अंक की संख्या को 100001 से गुणा करने पर संख्या दो बार लिखी मिलेगी। 
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जादुई संख्या 6174 
इस संख्या को कापरेकर संख्या कहते हैं । इसकी खोज भारतीय गणितज्ञ दत्तात्रेय 
कापरेकर ने की थी । इस खेल के लिए आपको चार अंक की किसी संख्या से खेल की 
शुरुआत करनी पड़ेगी ; पर ध्यान रहे कि सभी अंक समान न हों । 
• आप अपने मित्र को अपनी पसंद की चार अंक की एक संख्या चुनने के लिए कहें । 
• अब इसके अंकों को घटते क्रम में लिखने के लिए कहें और फिर इसे पलटकर इसी संख्या 
को बढ़ते क्रम में सजाकर लिखने को कहें । 
• अब दोनों संख्याओं को घटाने का अनुरोध करें । 
ऊपर बताए चरण 2 एवं चरण 3 को बार - बार दोहराने के लिए कहें । ऐसा तब तक करना 
है जब तक कि एक ही संख्या बार -बार आनी शुरू न हो जाए। ऐसा होने पर अपने मित्र को 
रुकने को कहें । आपको जानकर आश्चर्य होगा कि यह संख्या 6174 है । 
उदाहरण : चार अंकों की संख्या = 5789 
घटते क्रम में लिखने पर = 98 75 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 5 7 8 9 
घटाने पर = 40 8 6 
घटते क्रम में लिखने पर = 8 6 40 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 0 4 68 
घटाने पर = 8 1 72 
घटते क्रम में लिखने पर = 8 721 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 1 2 78 
घटाने पर = 7443 
घटते क्रम में लिखने पर = 744 3 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = - 3447 
घटाने पर = 3 996 
घटते क्रम में लिखने पर = 99 6 3 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 3699 
घटाने पर = 62 64 
घटते क्रम में लिखने पर = 6 6 42 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 2 4 66 
घटाने पर = 4 176 
घटते क्रम में लिखने पर = 7 641 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = 1 4 6 7 
घटाने पर = 6 174 


घटते क्रम में लिखने पर = 76 4 1 
बढ़ते क्रम में लिखने पर = - 14 6 7 
घटाने पर = 6 174 
आप देख रहे हैं कि 6174 की आवृत्ति बार - बार हो रही है , जिसे कापरेकर संख्या कहते हैं । 
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जादुई संख्या 1089 
1089 बड़ी खूबसूरत संख्या है। इसकी कई गणितीय विशेषताएँ हैं। चलिए, उस पर 
रोशनी डालने के लिए पहले एक पहेली के द्वारा इसे समझने का प्रयास करें । 
• तीन अंक की एक संख्या लीजिए, जिसके सभी अंक भिन्न हों । 
• इसे घटते क्रम में सजाएँ। 
• अब इसको विपरीत क्रम में लिखें । 
• अब चरण 2 और चरण 3 में प्राप्त संख्या को घटा दें । 
• प्राप्त परिणाम को इसके विपरीत क्रम से प्राप्त संख्या में जोड़ें । 
आपको हर संख्या के लिए उत्तर 1089 प्राप्त होगा । 
उदाहरण : आपकी चुनी संख्या = 538 
घटते क्रम में लिखें = 853 
संख्या को पलट दें = 3 58 
घटाने पर प्राप्त संख्या = 495 
विपरीत संख्या = 59 4 
योग करें 

= 1089 
उदाहरण : आपकी चुनी संख्या = 231 

घटते क्रम में लिखने पर = 3 2 1 
पलटने पर प्राप्त संख्या = 1 2 3 
घटाने पर 

= 198 
पलटने पर प्राप्त संख्या = 891 

योग करें ____ = 1089 
प्रश्न : हर समय उत्तर 1089 क्यों आता है ? 
उत्तर : (यहाँ संख्या को घटते क्रम में लिखा जा रहा है ) 
माना तीन अंक की संख्या = xyz 
विपरीत क्रम में = zyx 
इसे घटाने के लिए इसे थोड़ा विस्तार से समझें 

सैकड़ा दहाई इकाई 


___ _ 

zyx 
यदि दहाई से इकाई में अंक उधार लेते हैं तो दहाई 1 एक कम हो जाएगा और इकाई में 10 
जुड़ जाएगा । वहीं सैकड़े के स्थान से दहाई में अंक उधार लेने पर सैकड़ा में 1 कम हो 
जाएगा। इसे हम यूँ समझें कि सैकड़ा में 1 कम करने का अर्थ है 100 कम । इसे 90 + 10 = 
100 में लिखें और दहाई में + 9 तथा इकाई में + 10 करें । 

सैकड़ा दहाई इकाई 


x - 1 
- 2 


y + 9 

y 


z + 10 

x 


घटाने पर 


x - z- 1 


z + 10 - x 


अब इसी संख्या को पलटकर योग करें । 

सैकड़ा दहाई इकाई 
x - 1 - 
7 9 

+ 10 - x 
z + 10 - x 9 x - 1 - 7 
योग करें 9 _ 189 

___ = 10 8 9 
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खोज जादुई अंक की 
मैं और नमीता आपस में संख्याओं की विशेषताओं पर बहस कर रहे थे कि अचानक 
नमीता मेरे सामने एक समस्या लेकर आई । 
__ मैं दो अंक की एक संख्या हूँ। मैं एक खास विशेषता से भरपूर संख्या हूँ । यदि आप मेरे 
अंकों के योग को तथा मेरे अंकों के गुणनफल को जोड़ें तो मूल संख्या प्राप्त हो जाएगी । मैं 
अकेली नहीं हूँ। मेरी कई सहेलियाँ भी हैं । क्या आप मुझे मेरी पहचान करा सकते हैं ? 
मैं कुछ सोच में पड़ा , फिर मैंने बीजगणित का सहारा लिया । 
माना दो अंक a और b हैं 
दो अंकों की संख्या = 10a + b 
प्रश्न से , 
अंकों का योग = a + b 
अंकों का गुणनफल = ab 
3T2TTL a + b + ab = 10a + b 
a + ab = 10a 
ab = 9a 
अर्थात् b = 9 
अतः a = 1, 2, 3.....9 तक हो सकता है । अगर a और b का मान 10a + b में रखें तो हमें क्रमशः 
19, 29 , 39, 49 .....99 प्राप्त होगी । अब सबसे बड़ा सवाल यह है कि क्या ये सभी संख्याएँ 
ऊपर बताए निर्देश को पूरा करती हैं । चलिए, इनकी जाँच करें । 
19 = 1x 9 + 1 + 9 
29 = 2 x 9 + 2 + 9 
39 = 3 x 9 + 3 + 9 
49 = 4x 9 + 4 
59 = 5x9 + 5 + 9 
69 = 6x 9 + 6 + 9 
79 = 7x 9 + 7 + 9 
89 = 8 x 9 + 8 + 9 
99 = 9x9 + 9 + 9 
अतः संख्याओं का समूह, जो उपर्युक्त विशेषताएँ रखता है, वे हैं — 19, 29 , 39 , 49, 59 , 
69 , 79 , 89 , 99 


. 


. 


. 


X 


X 


X 


+ 


X 


X 


X 


X 


< 


111. 


X 


X 


जादुई संख्या 92 
प्रत्येक संख्या अपने आप में कई विशेषताएँ लिये हुए होती है । आप 92 के साथ बड़ी 
खूबसूरत पहेली खेल मनोरंजन का अनुभव कर सकते हैं । 

92 = 32 + 32 + 52 + 72 
चलिए, आप एक कागज पर आठ बार 9 लिखकर एक लिफाफे में डाल दें । 
99999999 

अब अपने किसी मित्र को एक कागज , कलम व कैलकुलेटर दें और उसे 8 एवं 8 के गुणज 
से 8 बार अलग - अलग गुणा करने को कहें । 
अर्थात् 
92 x 8 
92 x 8x8 
92 x 8x8x8 
92 x 8 x 8x 8x8 
92 x 8x8x8x8x8 
92 x 8x8x8x8x8x8 
92 x 8x8x8x8x8x8x8 
92 x 8x8x8x8 x 8x8 x 8x8 
अर्थात् हर पिछली संख्या ( 92 x 8 के पश्चात्) को 8 से गुणा करने को कहें । जब वह ऐसा 
कर ले तो आप इन संख्याओं के समूह को एक के नीचे एक लिखकर योग करने को कहें । 
ध्यान रहे, हर अगली संख्या को 1 अंक आगे खिसका दें । 

आपके मित्र जब इन आठों संख्याओं को जोड़ लें तो आप लिफाफे के अंदर पड़ी परची 
निकाल लें । आपको मित्र के उत्तर का प्रथम आठ अंक ( बाएँ से ) आपके उत्तर के बराबर 
होगा। 
उदाहरण : 
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____ 4 7 104 

3 7 6 8 3 2 
3 0 1 4 65 6 
2 4 1 1 7 2 48 

19 2 9 3 7 9 8 4 


| 9 9 9 9 9 9 9 9 98 3 2 2 2 7 8 4 
रोचक बात यह है कि इसे आप 10, 20 , 50 .......... अंक तक भी बढ़ा सकते हैं । 
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जादुई संख्या 153 
153 संख्या कई गणितीय विशेषताओं से पूर्ण संख्या है । यह न केवल 9 का गुणज है , 
बल्कि यह एक त्रिभुजाकार संख्या भी है। इसकी कुछ विशेषताओं पर नजर डालें । 
153 = 13 + 53 + 33 
= 1 + 125 + 27 
153 वह छोटी संख्या है, जिसके सभी अंकों के घन का योग करने पर संख्या प्राप्त हो जाती 
है । इस श्रेणी की अगली संख्या 370, 371, 407 है । 
370 = 33 + 73 + 03 
= 27 + 343 + 0 = 370 
371 = 33 + 73 + 13 
= 27 + 343 + 1 
= 371 
407 = 43 + 03 + 73 
= 64 + 0 + 343 
= 407 
अब इसी संख्या को आधार मानकर एक पहेली की शुरुआत करें । 
1. तीन अंकों की कोई संख्या , जो 3 का गुणज है, चुनें । 
2. अब इसके तीनों अंकों का घन कर इसे जोड़ दें । 
3. यह सिलसिला तब तक जारी रखें ( चरण - 2) जब तक आपको एक ही संख्या की आवृत्ति 
नजर न आ जाए। जब ऐसा हो जाए तो आप रुक जाएँ। 
आपको यह जानकर आश्चर्य होगा कि आपका उत्तर 153 ही आएगा । 
उदाहरण : माना आपकी चुनी संख्या = 144 है 
पहला चरण = 13 + 43 + 43 = 129 
दूसरा चरण = 13 + 23 + 93 = 738 
तीसरा चरण = 73 + 33 + 83 = 882 
83 + 83 + 23 = 1032 
13 + 03 + 33 + 23 = 36 
33 + 63 = 243 
23 + 43 + 33 = 99 
93 + 93 = 1458 
13 + 43 + 53 + 83 = 702 
73 + 03 + 23 = 351 
33 + 53 + 13 = 153 


२ 


यही नहीं , 153 को 5 लगातार संख्याओं के Factorial के योग के रूप में भी लिखा जा सकता 
है । 
153 = 1 ! + 2 ! + 3 ! + 4! + 5 ! 
= 1 + 2 + 6 + 24 + 120 
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जादुई संख्या 24 
24 एक विचित्र गुणों का स्वामी है। 24 वह सबसे बड़ी संख्या है, जिसे उसके वर्गमूल से 
छोटी सभी संख्याओं से विभाजित किया जा सकता है । 

24 = 4. 89 
4. 89 से छोटी सभी संख्या = 1, 2, 3, 4 
और 24 इन सबसे विभाजित हो जाती है । 
24 की विशेषता पर पहेली बताने से पूर्व हम एक छोटी पहेली से शुरुआत करते हैं । 
प्रश्न : क्या आप 8, 8, 3, 3 के इस्तेमाल से 24 बना सकते हैं ? आप संख्याओं के बीच किसी 
गणितीय संकेत का इस्तेमाल कर सकते हैं । 


हल : 8/(3- 3 ) 


= 24 


= 3 
आइए, अब अभाज्य संख्याओं पर आधारित पहेली की चर्चा करते हैं । 
• अपने मित्र को 3 से बड़ी कोई अभाज्य संख्या चुनने के लिए कहें । अभाज्य संख्या वह 
संख्या होती है , जो स्वयं से विभाजित हो सकती है और अन्य किसी संख्या से नहीं । 
मसलन , 2, 3 , 5, 7, 11, 13, 17, 19.... 
• इसे वर्ग करें 
• पिछले परिणाम में 1 घटाएँ 
आपका अंतिम परिणाम 24 से विभाजित होगा । 
उदाहरण : माना आपकी चुनी संख्या = 17 है 
वर्ग करें = 17 x 17 = 289 
1 घटाएँ = 289 - 1 = 288 
अब देखें , 288 , 24 से विभाजित है कि नहीं । 
288 = 2 x 144 
= 2 x 12 x 12 
= 24 x 12 
यदि आप चाहें तो इस पहेली को और भी मजेदार बना सकते हैं । 
• अपने मित्र को 5 से बड़ी कोई अभाज्य संख्या चुनने को कहें । 
• इसे वर्ग करें । 
• इसमें 17 जोड़ें । 
• अब इसे 12 से भाग दें ; पर ध्यान रहे, भाग कैलकुलेटर से न दें । 
मैं आपको बता सकता हूँ कि आपका शेषफल 6 है । 
उदाहरण : माना आपकी चुनी संख्या = 19 है 


वर्ग करने पर = 19 x 19 = 361 
17 जोड़ें = 361 + 17 = 378 
इसे 12 से भाग देने पर शेषफल = 6 
प्रश्न : क्या आप जानते हैं कि पहली स्थिति में हमें यह कैसे पता चला है कि संख्या 24 से 
विभाजित होगी ? 
उत्तर : हम जानते हैं कि सभी अभाज्य संख्याओं को (6n + 1) या ( 6n - 1) के रूप में व्यक्त 
किया जा सकता है । 
( 6n + 1 )2 = 36n2 + 12n + 1 
1 घटाने पर = 36n2 + 12n 
= 12 (3n2 + n ) 
अब n के किसी मान के लिए यह 24 का गुणनफल होगा । अगर n =1 
12 ( 3 + 1 ) = 48 = 24 x 2 
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100 लिखने के 100 तरीके 
सा या शतक ( 100) का नाम सुनते ही आपका मन रोमांच से भर जाता है । तीन अंकों की 
सबसे छोटी संख्या 100 एक वर्ग संख्या भी है, जिसे 4 लगातार संख्या के घन के रूप में 
लिखा जा सकता है । 

100 = 13 + 23 + 33 + 43 
___ अब एक रोचक पहेली आपके सामने रख रहा हूँ। क्या आप 1, 2, 3, 4.... 9) की मदद 

और गणित के संकेत (+, -, x, * .......) की सहायता से 100 लिख सकते हैं ? इस बार इसे 
20 तरीके से लिखा गया है । आप इसे आगे बढ़ाते हुए 100 तरीकों से लिखें । 
1. 100 =26+ 5x7x + 9x3 
2. 100= 1+6 7 8+ +3-9 
3. 100=+ 8+ 395 2+97 
4. 26+ 2x5x7 + 3x9= 100 

5. 123 + 45 - 67 + 8 - 9 = 100 
6 . 1 + 2 + 3 - 4 + 5 + 6 + 78 + 9 = 100 


3 


V 


X 


X 


100 = – x8 + 3x5x - + 9x7 


X 


7. 123 + 4 - 5 + 67 - 89 = 100 
8 . 123 + 4 - 5 - 6 x 7 + 8 - 9 = 100 
9 . 12 + 3 x 4 + 5 + 6 - 7 + 8x9 = 100 
10 . 12 - 3 + 4x5 + 6 - 7 + 8 x 9 = 100 
11 . 12 x 3 - 4 + 5 - 6 + 78 - 9 = 100 
12 

+ 4x5 - 6 - 7 + 89 = 100 


3 


234x5x6 

- + 9 = 100 
78 


14 1 + 254X2 . 7 - 89 = 100 


15 . 1 + 2 + 34x5 + 6 - 7 - 8x 9 = 100 
16 . 1 + 2 + 3 x 4 - 5 - 6 + 7 + 89 = 100 
17 . 1 + 2x 34 - 56 + 78 + 9 = 100 
18. 1 - 2 + 3 x 4 + 5 + 67 + 8 + 9 = 100 
19. 1 - 2 - 3 + 45 - 6 - 7 + 8x9 = 100 
20 . 1 x 2x34 + 56 - 7 - 8 - 9 = 100 


४0+++। 
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डोमिनो पहेली 
प्राथमिक कक्षा के शिक्षण हेतु यह एक बेहद उपयोगी शिक्षण सामग्री है। डोमिनो की 
संख्या 55 होती है। इसकी रचना आयताकार होती है, जिसकी माप 8x4cm होती है । 
प्रत्येक आयताकार पट्टी में दो बराबर आकार की वर्गाकार आकृति होती है, जिसमें कुछ 
छिद्र बने होते हैं , जिसकी संख्या 0 से 9 तक हो सकती है । 


3 - 2 डोमिनो 

4 - 5 डोमिनो 
आइए, खेल शुरू करें : 
अपने मित्र को डोमिनो बॉक्स का कोई डोमिनो चुनने की पेशकश करें । जब वह ऐसा कर 
ले तो उसे निम्न गणितीय गणना करने को कहें । 
1. डोमिनो की किसी संख्या को 5 से गुणा करें । 
2. 7 जोड़ें । 
3. पिछले परिणाम को 2 से गुणा करें । 
4. अब डोमिनो की दूसरी संख्या जोड़ें और अंतिम परिणाम आपको बताएँ। 
अंतिम परिणाम मिलते ही आप उसमें 14 घटा दें , आपको चुने गए डोमिनो का पता चल 
जाएगा । 
उदाहरण : माना आपके मित्र द्वारा चुना डोमिनो 4-5 डोमिनो है । 
1 . प्रथम अंक को 5 से गुणा करें = 4x5 = 20 
2. 7 जोड़ें = 20 + 7 = 27 । 
3. 2 से गुणा करें = 27 x 2 = 54 


4 . डोमिनो का दूसरा अंक जोड़ें = 54 + 5 = 59 
उत्तर बताएँ = 59 
अब आप इसमें 14 घटाएँ = 59 - 14 = 45 
अर्थात् आपके मित्र द्वारा चुना डोमिनो = 4 - 5 है । 
उदाहरण : माना डोमिनो 3 - 2 चुना गया 
1 . प्रथम अंक को 5 से गुणा करें = 3x 5 = 15 
2 . 7 जोड़ें = 15 + 7 = 22 
3. 2 से गुणा करें = 22 x 2 = 44 


4. दूसरा अंक डोमिनो का जोड़ें = 44 + 2 = 46 
अंतिम परिणाम में 14 घटाएँ 
= 46 - 14 = 32 
अर्थात् चुना डोमिनो = 3 - 2 
प्रश्न : आखिर ऐसा कैसे संभव है ? 
उत्तर : डोमिनो पर अंकित छेद क्रमशः 2 अंकों की संख्या दरशाते हैं । 
यदि डोमिनो x - y है तो इसके चरण पर ध्यान दें 
5 से गुणा करें = 5x 
7 जोड़ें = 5x + 7 
2 से गुणा करें = 2 ( 5x + 7) = 10x + 14 
y जोड़ें = 10x + 14 + y 
14 घटाएँ = 10x + 14 + y - 14 
= 10x + y 
यहाँ संख्या 10x + y दो अंकों की संख्या है । 
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अंडे की संख्या बताओ 
पहेली : एक व्यापारी एक टोकरी में कुछ अंडे लिये बाजार जा रहा था । रास्ते में उसे एक 
आदमी मिला, जो बहकी- बहकी बातें किए जा रहा था । व्यापारी बार-बार उससे बेकार की 
बातें न करने की मिन्नतें करता रहा, पर वह अपनी हरकतों से बाज नहीं आया । कुछ दूर 
चलने पर उस बेकार व्यक्ति के मन में शरारत सूझी और उसने व्यापारी के सिर पर रखी 
टोकरी पर एक पत्थर मार दिया । व्यापारी का हाथ इस कदर डगमगाया कि टोकरी धड़ाम 
से नीचे गिर गई। व्यापारी ने थाने जाकर उस व्यक्ति के खिलाफ शिकायत कर हर्जाने 
स्वरूप टोकरी में रखे कुल अंडे की माँग की । पुलिस ने जब व्यापारी से यह पूछा कि तुम्हारी 
टोकरी में कितने अंडे थे, तो उसने गोल - मोल सा जवाब दिया । 

यदि 2- 2 कर अंडे को गिनें तो एक अंडा बचेगा । यदि 3 -3 कर अंडे गिनें तो 2 अंडे शेष 
रहेंगे । यदि 4-4 कर अंडे गिनें तो 3 अंडे शेष रहेंगे। यदि 
5 - 5 कर अंडे गिनें तो 4 अंडे शेष रहेंगे । यदि 6 -6 कर अंडे गिनें तो 5 अंडे शेष रहेंगे। अगर 
7 - 7 कर अंडे गिनें तो एक भी अंडा शेष नहीं रहेगा । क्या आप पुलिस की सहायता अंडों की 
सही संख्या बताने में कर सकते हैं ? 

हल : यह स्पष्ट है कि अंडों की संख्या 7 का गुणज है। अंडों की संख्या को 2, 3, 4, 5 तथा 
6 से भाग देने पर शेष क्रमशः 1, 2, 3, 4 तथा 5 आता है । 
यहाँ भाजक तथा शेष का अंतर 
2 - 1 = 1 
3 - 2 = 1 
4 - 3 = 1 
5 - 4 = 1 
6 - 5 = 1 
आता है । 
आइए 2, 3, 4, 5, 6 का लघुत्तम निकालें । 
212, 3, 4, 5, 6 
3 | 1, 3 , 2, 5 , 3 
| 1 , 1, 2, 5, 1 
लघुत्तम = 2 x 3x2x5 = 60 

अब हमें ऐसी संख्या ढूँढ़नी है, जो 2, 3 , 4, 5, 6 से भाग देने पर 1 शेष बचाता हो , पर 7 
से से भाग देने पर शेष शून्य आता हो 
संख्या = 60k - 1 
7 से भाग देने पर = 7 x ( 8k ) + 4k - 1 


शेष = 4k -1 
चूँकि 7 से भाग देने पर शेष शून्य है , 
अतः 4k - 1 = 7 
4k = 8 = K = 2 
अतः कुल अंडों की संख्या = 60 x 2 - 1 = 119 
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लिखो अंक तुम बार -बार 
मेरी कक्षा का छात्र पंकज पढ़ने में बहुत होशियार है। वह अकसर बच्चों और शिक्षकों को 
गणितीय पहेलियाँ बताकर मनोरंजन करता रहता है। आज वह एक नई पहेली लेकर 
प्रस्तुत है । 
• उसने अपने मित्र फारूख को कागज की एक पत्री देकर 1, 2 , 3, 4, 5, 6 , 7 तथा 9 का 
अंक लिखने को कहा। 
• जब फारूख ने ये सभी अंक लिख लिये तो उसने एक साधारण सा सवाल किया — तुम्हारे 
लिखे अंकों में किस अंक की लिखावट थोड़ी खराब दिख रही है। फारूख ने ध्यान से अपनी 
लिखावट पर नजर दौड़ाई और बताया कि जल्दबाजी में 5 का अंक उतना खूबसूरत नहीं 
बन पाया जितने अन्य अंक हैं । 
• अब पंकज ने फारूख से अपने लिखे अंक को 45 से गुणा करने को कहा, ताकि उनके द्वारा 
प्राप्त परिणाम में खराबलिखे अंक 5 की कई बार पुनरावृत्ति हो सके और उसकी हस्तलिपि 
मोती सी दिखे । 


1 2 3 4 5 6 7 9 

x 4 5 
5, 5, 55, 555 , 55 


X 


X 


X 


X 


यहाँ खराब अंक 5 की आवृत्ति 9 बार हुई है । 
इस पहेली का रहस्य : खराब अंक को 9 से गुणा कर अगर 1, 2, 3, 4, 5 , 6 , 7, 9 से दुबारा 
गुणा करेंगे तो खराब अंक की आवृत्ति 9 बार आएगी । 
12 3 4 5 6 79x2x9 = 222 222 222 
12 3 4 5 6 79x3 x 9 = 333 333 333 
12 3 4 5 6 79x4x 9 = 444 444 444 
12 3 4 5 6 79x5x9 = 555555 555 
12 3 4 5 6 79x6x9 = 666 666666 
12 3 4 5 6 79x7 x 9 = 777 777 777 
12 3 4 5 6 79x 2 x 9 = 888 888 888 
12 3 4 5 6 79x9x 9 = 999 999999 
इस पहेली को आप अपने कई मित्रों के साथ भी खेल सकते हैं । सिर्फ आप उसके बताए गए 
खराब अंकों को 9 से गणा कर प्राप्त परिणाम से अपने मित्र को कागज पर लिखी संख्या 
( 12345679) से गुणा करने को कहे। आपके मित्र द्वारा लिखी संख्या ( खराब ) 9 बार लिखी 
नजर आएगी । 


X 


X 


X 


X 


0 


X 


X 


0 


X 
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कविता रूपी पहेली 
प्राचीन समय में कविता के रूप में गणित के सवाल लिखने व पहेलियाँ बूझने के कई 
रोचक प्रसंगों का उल्लेख मिलता है। इस पहेली में भी हिंदू धर्म के भगवान् के रूप में 
ख्याति प्राप्त भगवान् श्रीराम के नाम पर पहेली का उल्लेख है। अतः हम पहेली का नाम 
हर नाम में राम दें तो कोई अतिशयोक्ति नहीं होगी। राम के नाम में 2 अक्षर हैं रा और 
म । आइए , पहेली की चर्चा कविता के रूप में करें । 
नाम के अक्षर वेद गुने करि 
फेरि जतन सों तत्त्व मिलावे । 
तत्त्व मिलाय के चूने करे फिर 
वामे वसू को भाग लगावे। 
भाग लगाय जो शेष बचे दो 
हर नाम में राम का बास बतावे । 
जिसके निशि दिन जाप करन ते 
मनुआँ मनवांछित फल पावे । 
पहेली शुरू करने के पहले यहाँ मैं कुछेक बातों का उल्लेख करना चाहूँगा। वेद 4 हैं , तत्त्व 
5 हैं तथा वसु 8 हैं । 

आप अपने किसी मित्र को एक कागज पर अपना नाम लिखने को कहें तथा इसमें पूर्ण 
अक्षरों की संख्या गिनने को कहें । 
मेरा नाम = राजेश 
पूर्ण अक्षर = 3 
• इसे वेद ( 4) से गुणा करें = 3 x 4 = 12 
• इसमें तत्त्व (5 ) जोड़ें = 12 + 5 = 17 
• अब इसे 2 से गुना करें = 17 x 2 = 34 
• वसु ( 8 ) से भाग लगाएँ = 34 : 8 = 4 x 8 + 2 
अर्थात् शेष फल = 2 
= अक्षर का भगवत नाम = राम 
जिसके सतत नाम से प्राणी मोक्ष की प्राप्ति कर लेता है। 
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चमत्कारी संख्या 123456789 
प्रत्येक संख्या अपने अंदर कई विशेषताएँ समेटे रखती है । ऐसी ही एक संख्या है — 1 2 3 
4 5 6 7 8 9, जो अपने अंदर कई तरह के तिलिस्म छुपाए बैठी है । 
यहाँ A = 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ( 7 ) 
B = 987 654 321 ( 6 ) 
A 9 अंक की सबसे छोटी संख्या है , जो अंक 1 से 9 तक की संख्याओं की मदद से बनी है । 
इसी को पलटकर बनी नई संख्या 987654321, एक से नौ तक के अंकों से बननेवाली सबसे 
बड़ी संख्या है । 
अब आप इन दोनों संख्याओं का अंतर निकालें । 


987654 321 
- 123456789 

864197532 


0 


0 


प्राप्त परिणाम में भी 1 से लेकर 9 तक के सभी अंक मौजूद हैं । 
अगर आप A को 8 से गुणा कर इसमें 9 जोड़ें तो प्राप्त परिणाम में भी आपको 1 से 9 तक के 
अंक दृष्टिगोचर होंगे । 
12 3 4 5 6 7 8 9x8 + 9 = 98 7654 3 2 1 
इस अंक की एक बड़ी मजेदार विशेषता है। अगर आप इसे क्रमशः 2, 3 , 5, 7 एवं 8 से गुणा 
करें तो आपको हर स्थिति में प्राप्त संख्याओं में 1 से लेकर 9 तक के अंक दिखेंगे । 
1 2 3 4 5 6 7 8 9x 2 = 246 913 578 
1 2 3 4 5 6 7 8 9x 4 = 493 827 156 
12 3 4 5 6 7 8 9x5 = 617 283 945 
1 2 3 4 5 6 7 8 9x 7 = 864 197 523 
12 3 4 5 6 7 8 9x 8 = 987 654 321 
आशा है, आपको यह पहेली काफी मजेदार लगी होगी। आप उसे संख्या B के लिए भी 
दोहरा सकते हैं । B को भी क्रमशः 2, 4, 5, 7, 8 से गुणा कर एक बेहद रोमांचित करनेवाला 
अंक आपके हाथ लगेगा, जिसमें 0 से लेकर 9 तक के सभी अंक एक बार लिखे मिलेंगे। 
987654321 x 2 = 1 , 975 , 308, 642 
987654321X 4 = 3 , 950 , 617 , 284 
987654321 x 5 = 4 , 938, 271 , 605 
987654321 x 7 = 6, 913, 580 , 247 
987654321 x 8 = 7, 901 , 234, 568 


0 
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X 
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बूझो तो जानें 
यहाँ एक वर्ग पहेली दी जा रही है । आपको नीचेदिए संकेतों के हिसाब से गणितीय शब्द 
का पता लगाना है । 


E 


B 


1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 | 
1 | CENT| RO T | DI EMI II Rs| 
2 | 1 | B | x / P | R ] A ] R ] I | N | R | O ] K ] Y | 

| R ] I | R ] D ] I | 0 ] V | A | I | A T | I | T 
4 | C | T | E ] N | U ] M ] D ] M ] V ] J | A ] V ] H 

| U ] UJA | V II N ] R ] E ] A | EIS ] H ] A 

| M ] A | N ] 0 ] I TI AI TI II VI AT R G 
7 | F | E | R ] M ] A | T Y ] E ] R ] z | E ] R ] 
8 | E | LILI II P SI E R ] P ] H | S E R 

| R ] L ] S ] N ] G | 0 | Y | L | U ] V ] T | P | A 
| E | M ] P | T ] N ] 0 ] I TI A ] M | M | U ] S 

N | P | z | U | R | A | M | A | N | U | J | A | N 
| CIE] RI VI P | Y ] ZI AI CI PI X | 0 R 
13 | E | T | 1 | 0 | s G | P | Y | P | T | A | N S 


बाएँ से दाएँ ( - ) 
क . ( 1) मध्यिकाओं का कटान बिंदु 
ख . ( 8 ) अंडाकार आकृति 
ग . (7) xn + ynzn, अगर n > 3 को प्रस्तावित करनेवाले गणितज्ञ 
घ . ( 7 - 10 ) योग तादात्म्य ( Additive Identity) 
ङ (5 -11 ) भारत के अल्पायु गणितज्ञ , जिनका जन्म मद्रास के डेरोड में हुआ था । 
ऊपर से नीचे 
अ . ( 13 ) समकोण त्रिभुज पर आधारित प्रमेय इनकी देन है । 
ब . ( 1 ) वृत्त की परिमिति 
स . ( 11 ) -1 के लिए प्रयुक्त चिह्न का नाम 
द . ( 8) वृत्त के केंद्र से गुजरनेवाली रेखा 
दाएँ से बाएँ 
च. (13) ऐसी संख्या , जिसके गुणनखंड 1 और केवल वही संख्या है । 
छ . (13- 10 ) योग के लिए प्रयुक्त शब्द 
ज . ( 7- 3) ऐसा समुच्चय, जिसका कोई सदस्य मौजूद न हो । 
हल : 
बाएँ से दाएँ 
( क ) CENTROID (केंद्रक ) 
( ख ) ELLIPSE 
( ग ) FERMAT 


( ET ) Zero 
( ङ ) RAMANUJAN 
ऊपर से नीचे 
( अ ) PYTHAGORAS 
( ब ) CIRCUMFERENCE 
( स ) TOTA 
( द ) DIAMETER 
दाएँ से बाएँ 
( च ) PRIME 
( छ ) SOMMATION 
( ज ) VOID 
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जेब खर्च का चक्कर 
युक्ति कॉलेज में पढ़ती है और उसे अकसर अपने खर्चे के लिए पापा के आगे गिड़गिड़ाना 
पड़ता है। इस माह में उसकी कई सहेलियों के जन्मदिन थे और सबको गिफ्ट देने के चक्कर 
में सारे पैसे खर्च हो गए । रात को जब युक्ति सोने के लिए बिस्तर पर गई तो आँखों से नींद 
गायब थी । बार -बार मन में एक ही ख्याल आता कि पापा से अभी तो झूठ बोलकर 500 
रुपए लिये थे और पार्टी के चक्कर में 10 दिन में ही सब खत्म । 

बार - बार एक ही खयाल आता — पैसे कैसे माँगू? अगर पैसे नहीं मिले तो कल कॉलेज कैसे 
जाऊँगी। 

इन्हीं प्रश्नों के बीच कब नींद आ गई, पता ही नहीं चला । सुबह जब नींद खुली तो एक नई 
सोच से मन में बिजली कौंध गई। फटाफट तैयार हो गई और पापा से पैसे माँगने लगी । उसे 
पता था कि आज डाँट पड़ेगी और हुआ भी ऐसा ही । पर युक्ति तैयार थी । बोली - पापा , 
अगर आप मेरी एक शर्त मान लो तो मैं आपसे कभी जेब खर्च के पैसे नहीं माँगूंगी । 
__ पापा ने आव देखा न ताव , झट से हामी भर दी । बोले, शर्त बता । युक्ति को लगा , आज 
मन की मुराद पूरी होने वाली है । झट बोल पड़ी — आप आज से मुझे 1 माह तक पैसे 
दीजिए — पहले दिन 25 पैसे , दूसरे दिन 50 पैसे , तीसरे दिन 1 रुपए और यही क्रम ( अगले 
दिन मिलनेवाले पैसे , पिछले दिन के पैसे से दोगुने हों ) 1 माह तक जारी रखना । मैं आपको 
विश्वास दिलाती हूँ कि मैं दुबारा कभी पैसे नहीं माँगूंगी । पापा ने युक्ति की चाल समझे 
बिना शर्त मानने की मंजूरी दे दी । 

क्या पापा अपनी शर्त पूरी कर पाएँगे ? 
हल : शायद नहीं, क्योंकि युक्ति ने ज्यामितिक श्रेणी का प्रयोग कर अपने पापा से इतने 
पैसे माँग लिये जितने कि उन्होंने अपेक्षा नहीं की होगी । 
चलिए देखें , युक्ति ने अपने पापा से कितनी रकम माँग ली । 


UU . 


दिन 


1 


राशि 
25 पैसे 
50 पैसे 


168 
17 


,192 
16,384 


1 रुपया 


18 


32, 768 


2 


19 


6 5,536 


20 


1. 31. 072 


21 


2 .62 , 144 


22 


5 ,24 , 288 


32 


10. 48 , 576 


___ 64 
| 128 

256 
5 12 


24 | 20,97, 152 
25 | 41,94, 304 
26 8 3 , 88 ,608 
271 , 67, 77 ,216 


11 
12 


1. 024 


3 , 35 ,54 , 432 


2 . 048 


6 ,71. 08 . 864 


14 
15 

303 , 42, 17 ,728 
यह तो विशाल रकम है, अर्थात् युक्ति शर्त जीत गई । 


4 . 096 
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Grey elephant from denmark 
अब तक आपने जितनी भी पहेलियों का रसास्वादन किया , वे गणना की दृष्टि से उलझनों 
से भरपूर थीं । इस पहेली में आप कम गणना कर अपने मित्रों को भरपूर आनंद देंगे । यही 
नहीं, इसे आप अपने कई मित्रों के साथ खेल सकते हैं , साथ ही आपको डरने की बिलकुल 
भी जरूरत नहीं है, क्योंकि परिणाम हर हाल में एक ही आने वाला है । 
चलिए , हो जाइए तैयार एक मनोरंजक सफर के लिए । 
• आप अपने मित्र को एक मनपसंद संख्या सोचने के लिए कहें । 
• अब इसे 3 से गुणा कराएँ। 
• प्राप्त परिणाम में 5 जोड़ें । 
• अपने उत्तर को दो गुना करें । 
•4 घटा दें । 
• पिछले परिणाम को 6 से भाग दें । 
• प्राप्त परिणाम में 3 जोड़ें । 
• अंतिम परिणाम में आरंभ में सोची संख्या घटाने को कहें । 
जब आपका मित्र सभी गणना कार्य खत्म कर ले तो उसे अपनी गणना के अंत में जो 
परिणाम प्राप्त हुआ है, के लिए अंग्रेजी का एक अक्षर (1 = A , 2 = B, 3 = C, 4 = D...)सोचने के 
लिए कहें । अभी तक आपका मित्र आपकी चाल से अनभिज्ञ है , क्योंकि आपने अंक से अक्षर 
की ओर रुख किया है । 
• अब मित्र से अंग्रेजी अक्षर , जो पिछले परिणाम में प्राप्त हुआ , आरंभ करने वाले देश का 
नाम सोचने के लिए कहें , जैसे ( A = AMERICA....) 
• अब इस चने देश के नाम के दूसरे अक्षर आरंभ होनेवाले किसी जानवर का नाम सोचने 
को कहें । 
• अब उस जानवर के रंग की कल्पना करें । 
रुकिए जनाब, लगता है , आप थक चुके हैं । चलिए, जब तक मैं आपके उत्तर के बारे में सोचूँ 
आप लंबी साँस लें । 
क्या आपका उत्तर ( उलटे क्रम में ) यही है — 

GREY ELEPHANT FROM DENMARK 
आइए , एक उदाहरण से इसे समझें । 
माना आपके मित्र द्वारा चुनी संख्या = 18 
3 से गुणा करने पर = 18 x 3 = 54 
5 जोड़ें = 54 + 5 = 59 
2 से गुणा करें = 59 x 2 = 118 
4 घटाएँ = 118 - 4 = 114 


6 से भाग दें = 114 : 6 = 19 
3 जोड़ें = 19 + 3 = 22 
चुनी संख्या घटाएँ = 22 - 18 = 4 
4 के लिए अंग्रेजी अक्षर = D 
D से देश का नाम = DENMARK 
देश के नाम के दूसरे अक्षर ( E) से जानवर = ELEPHANT 
इस जानवर का रंग = GREY 
अर्थात् हो गया न Green Elephant From Denmark 
आप सोच रहे होंगे कि मैं आपका उत्तर कैसे जान पाया । 
माना आपकी सोची संख्या = x 
3 से गुणा करें = 3x 
5 जोड़ें = 3x + 5 
2 से गुणा करें = 6x + 10 
4 घटाएँ = 6x + 6 
3 जोड़ें = x + 4 
सोची संख्या घटाएँ = x + 4 - x = 4 
अर्थात् आपकी सोची संख्या कुछ भी हो , उत्तर हर हाल में 4 ही आएगा और 4 के लिए 
अंग्रेजी अक्षर D ही रहेगा। उम्मीद है , अब पहेली का रहस्य आपको समझ में आ गया होगा । 
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नाम में कितने स्वर व व्यंजन 
यह पहेली खासकर उन बच्चों के लिए उपयेगी साबित होगी , जिन्होंने अभी अभी स्वर 
( Vowel) तथा व्यंजन (Consonant ) के बारे में पढ़ा है। अंग्रेजी में 5 Vowel क्रमशः(A, E ,I, O, U ) 
होते हैं तथा शेष 21 Consonant कहलाते हैं । शब्द बनाने में ये दोनों ही अहम भूमिका 
अपनाती हैं । आइए , हम गणित की संख्या पर आधारित पहेली से आपका मनोरंजन करें । 

आप अपने मित्र या किसी अन्य , जिसका नाम आपको पता नहीं है, उसके साथ यह 
पहेली खेलें तो आपको बड़ा मजा आएगा। इस पहेली से आप किसी के नाम में कितने अक्षर 
( Alphabet) हैं तथा Vowel (स्वर ) एवं Consonant (व्यंजन ) हैं , यह भी बता सकते हैं । 
• अपने नाम में कितने Vowel तथा Consonant हैं , आप अलग करें । 
• अब Vowel की कुल संख्या को 4 से गुणा करें । 
• इसमें 6 जोड़ें । 
• 2 से गुणा करें । 
• अब पिछले परिणाम में 4 जोड़ें । 
• अब 8 से भाग दें । 
• पिछले परिणाम को 10 से गुणा करें । 
• अब इसमें Consonant की संख्या जोड़ें । 
• 20 घटाकर अंतिम परिणाम मुझे बताएँ । 
आपके उत्तर में दहाई के स्थान पर आई संख्या = Vowel तथा इकाई के स्थान पर आई संख्या 
= Consonant है । 
दोनों का योग = नाम का कुल अक्षर 
उदाहरण : आपका नाम = NILABH 
VOWEL = 1 , A = 2 
Consonant = N, L, B, H = 4 
Vowel को 4 से गुणा करें = 2 x 4 = 8 
6 जोड़ें = 8 + 6 = 14 
2 से गुणा करें = 14 x 2 = 28 
4 जोड़ें = 28 + 4 = 32 
8 से भाग दें = 328= 4 
10 से गुणा करें = 4 x 10 = 40 
Consonant जोड़ें = 40 + 40 = 44 
20 घटाएँ = 44 - 20 = 24 
प्राप्त परिणाम = 24 
अतः नाम में कुल अक्षर = 2 + 4 = 6 


OOWX 


Vowel = 2 
Consonant = 4 
है न मजेदार पहेली। यह पहेली संख्या लिखने के तरीके पर आधारित है । 
84 = 10 x दहाई का अंक + इकाई का अंक = 10 x 8 = 4 
अर्थात् अगर Vowel = x 
Consonant = y 
अंतिम परिणाम = 10x + y होगा । 
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जादुई योग 
यहाँ मैं दो ऐसे योग क्रम प्रस्तुत कर रहा हूँ , जिसे देखकर आपका मन गद्गद हो रहेगा और 
एक बार फिर जी करेगा कि क्यों न गणित के सागर में डुबकी लगा लूँ । 
( क ) 1 से 9 तक की संख्या दो बार बढ़ते क्रम में और दो बार घटते क्रम में लिखें । अंत में 
इकाई स्थान पर 2 लिखकर इन 5 संख्याओं को 10 बार लिखी संख्या होगी । 


N 


1 2 3 4 5 6 7 8 9 
12 2 4 5 6 7 8 9 
98765 4 3 2 1 
987 65 4 3 2 1 

__ + 2 
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 


N 


( ख ) अब 123456789 को ऊपर लिखें और दाएँ से 1 - 1 अंक कम करते हुए लिखते चलें । 
अंत में आपको इन 9 पंक्तियों का योग करना है । 
चलिए, मैं 987654321 लिखता हूँ और इस बार मैं बाएँ से 1 - 1 अंक कम करता हूँ । मुझे 
प्राप्त 9 पंक्तियों को जोड़ना है । 
आपको यह जानकर आश्चर्य होगा कि आपका योग और मेरा योग बराबर है । चौंकिए मत , 
यही तो है गणित का अद्भुत संसार। 


9 


8 
8 


7 
7 


6 

6 
6 

6 


7 


5 
5 
5 
5 
5 


4 
4 
4 
4 
4 
4 


3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 


2 1 
2 1 
2 1 
2 1 
2 1 
2 1 
2 1 
21 
+ 1 


108 3 6 7 6 2 69 


1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1 2 3 4 5 6 7 8 
1 2 3 4 5 6 7 
1 2 3 4 5 6 
1 2 3 4 5 
1 2 3 4 
1 2 3 

1 2 
+ 1 
108 36 7 6 2 69 


ترا 


125 . 

अपना I . Q . Test करें 
• यहाँ आपकी विलक्षणता को परखने के लिए तीन छोटी - छोटी बुद्धि परीक्षण पहेली 
प्रस्तुत हैं । ध्यान रहे, इसे गणित की संक्रियाओं से कोई लेना - देना नहीं है और इसका उद्देश्य 
सिर्फ आपके मनोरंजन के साथ मानसिक व्यायाम करना भर है। 
( क ) 6 में से 9, 9 में से 10 तथा 40 में से 50 घटाकर परिणाम 6 प्राप्त करें । 
( ख ) नौ बिंदुओं को एक वर्ग के अंदर रखा गया है। क्या आप चार सरल रेखाएँ खींचते हुए 
9 बिंदुओं को इस तरह मिला सकते हैं कि आपको इस काम के लिए कलम व पेंसिल उठाने 
की आवश्यकता न पड़े । 


( ग ) यहाँ एक योग का क्रम आपको दिखाया गया है । आप प्रत्येक अक्षर को अंक की 
सहायता से इस प्रकार बदलें कि योग सही हो जाए । 


E LE VEN 

+ F I v E 

+ F I VE 
_ + N IN E 
TH I R TY 


हल : 


IX 


XL 


SIX 
- IX 

s 


X 


L 


( यहाँ 9 = IX, L = 50 तथा XL = 40 रोमन में लिखा गया है । ) 


( ख ) 


यहाँ AB , BC , CD एवं DE की सहायता से 9 बिंदुओं को मिलाया गया है। 
( ग ) 


7 9 7 2 7 5 

40 2 7 

4 0 2 7 
_ + 5 0 5 7 
8 1 0 3 8 6 


D 


Notes 


[ - 1 ] 

उत्तर दशमलव 5 . 9 
जहाँ 5 . 9 > 5 
तथा 5. 9 < 9 


[ 


2 ] 


13 
24 


75 


उत्तर 86 


[ - 3 ] 

उत्तर (9 - 1 ) - ( 7 - 6 ) - ( 8 - 4 ) = 3 


[ 


4 ] 


42 24 

51 15 
त्तर 6006 


यहाँ प्रत्येक जोड़े में लिखी संख्याएँ एक - दूसरे के विपरीत हैं और इनका योग 66 है । 


1 + 5 ] 


c = 10 


e = 12 
i = 13 
m = 1 


b = 7 
f = 3 
J = 16 
n = 6 


d = 5 
h = 9 
1 = 15 
p = 8 


[ - 6 ] 


34 x 72 = 3472 
उत्तर 25 x 92 = 2592 


[ - 7 ] 


= ( 0 ! + 0 ! + 0 ! + 0 ! + 0 !) ! = 120 
यहाँ ! को फेक्टोरियल कहा जाता है । 
0 ! = 1 
1 ! = 1 = 1 
2 ! = 2 x 1 = 2 
3 ! = 3 x 2 x 1 = 6 
4 ! = 4 x 3 x 2 x 1 = 24 
5 ! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120 


उत्तर - 


[ - 8 ] 


= 101 - 102 = 1 
उत्तर 10 * 2 = 102 = 100 


[ 


9 ] 


उत्तर 545 + 5 = 550 


[ - 10 ] 


a = 2 
d = 4 


oba 


b = 10 
e = 7 
h = 8 


c = 6 
f = 1 
i = 5 


उत्तर ? 


[ - 11 ] 


पहली 
192 
219 
273 


दूसरी 
384 
438 
546 


तीसरी 
576 
657 
819 
981 


उत्तर 


327 


654 


[ -- 12] 

उत्तर 6 आम 


[ - 131 


उत्तर 


[ - 14] 

उत्तर 194 


1151 


c = 10 


a = 8 
e = 13 
i = 11 
m = 2 


b = 1 
f = 12 
J = 14 
n = 7 


g = 3 
k = 5 
0 = 16 


d = 15 
h = 6 
1 = 4 


उत्तर 


p = 9 


[ - 16 ] 

3 लीटर 
उत्तर 5 लीटर 


5 


[ - 17 ] 


( क ) ( Coso° + Coso° + Coso°)! 
= ( 1 + 1 + 1 ) ! 
= 3 ! = 6 


= 


6 


( ख ) ( 1 + 1 + 1 ) ! = 6 
( ग ) 2 + 2 + 2 = 6 
( घ ) 3x 3 - 3 = 6 
( ङ ) ( 4 + 4 ) - 14 
= 8 - 2 


= 6 


( च ) 5 5 + 5 = 6 
( छ ) 6 + 6 - 6 = 6 


「 - 18 ] 


127 
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[ - 19 ] 

उत्तर (x - a) (x - b) (x - e)...........(x - x) (x - y ) (x - Z ) 
= 0 
चूंकि x - x = 0 
और 0 x कोई संख्या = 0 


[ +- 20 ] 


उत्तर 
11 + 12 + 1 + 2 = 26 
10 + 9 + 3 + 4 = 26 
8 + 7 + 6 + 5 = 26 


[ - 21 ] 


5 
x 


4 
3 


उत्तर 162 


[ -- 22 ] 

उत्तर 111 = 11 
113 = 1331 
115 = 161051 
117 = 19487 171 
119 = 2357947691 


[ -- 23 ] 

उत्तर 961; 169 


[ -- 24 ] 

उत्तर $ 3 . 16 , $ 1. 25, $ 1. 50 , $ 1 . 20 
3. 16 x 1. 25x 1. 50 x 1. 20 = 7 . 11 
3. 16 + 1. 25 + 1. 50 + 1. 20 = 7 . 11 


125 ] 


( 7 ) 8888 - 888 = 1000 
( a ) 888 + 88 + 8 + 8 + 8 = 1000 


8 


8 + 


8 


( 8 X 8 X 8 - 8 ) - 8 = 1000 


8 


[ - 26 ] 


उत्तर ! 


यहाँ ( -- ) रेखा हटाई तीली है तथा का अर्थ नए वर्ग बनाने में जुड़ी तीली है । 
एक बड़ा वर्ग तथा 6 निशान वाले वर्ग मिलकर 7 वर्ग बने हैं । 


[ - 27 ] 

उत्तर माचिस की 1 तीली हटाने पर 6 तीलियाँ बचेंगी तथा 2 तीलियों का स्थान 
परिवर्तित करने पर बनी संख्या 
NIL 


[ - 281 


उत्तर 11 


यहाँ " , दिखाया गया है। 


[ - 29 ] 


उत्तर 


[ - 30 ] 


उत्तर 


[ - 31 ] 

LIEO 
उत्तर । 


[ - 32 ] 


1 


B2 


B ! 


EED 


उत्तर 
यहाँ बनी 11 आकृति क्रमशः 


AAPF 
BICClo 
PEEP 
BCDE 


ABPIP 
OCIDDI 
PEFF 
ACDF 


BBIOPI 
OD EPI 
ABEF 


[ - 33 ] 


- 


- - - 


- 


. 


. . . 


. 


. 


उत्तर 
यहाँ R का अर्थ प्रश्न आकृति से हटाई गई तीलियाँ हैं । 


[ - 34 ] 


उत्तर 17 


यहाँ R का अर्थ हटाया गया है । 


[ - 35 ] 


उत्तर 
यहाँ OPQRST एक षट्भुज है । 
तथा AOP, PEQ , CQR, DRS, BTS, OFT , ABC तथा DEF आठ त्रिभुज 


[ - 36 ] 


उत्तर : 
चूंकि ] =5 तथा ] = 1 है, अतः जादुई वर्ग 


NI 


IN 


का स्थिरांक = 15 है । 


[ - 37 ] 


उत्तर 
यहाँ R = हटाया गया 
M = हटाने के पश्चात् स्थान परिवर्तन 


138 ] 


JATI ( ) V 11 - 1 = : 11 
( a) Vii- ii = : V 


[ 4- 391 


उत्तर 


आप जानते हैं , रोमन लिपि में V - 500 होता है। 


यहाँ 7! लिखा गया है , जिसका अर्थ 7 x 6 x 5 x 4 x 3x 2 x 1 = 5040 होता है । 


[ - 40 ] 


उत्तर 
यहाँ R का अर्थ हटाया गया तथा M का अर्थ हटाई तीली को नई जगह परिवर्तित 
करना है । 


